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の取扱説明書の見かた 

■画面表おやイラストは、説明のために簡略化してありますので、実際とはをか異なります。 


G-. 


:ユー操作のしかた 


力ーソルポタン 

MENU (メニユ ー) ポタン （*/▼/■</►) 



ENTER (巧定） 
ポタン 

RETURN 煩ず） 
ポタン 



メニュー画面で調整ずる 

.本巧のボタンを使って巧作すること色できま ■ 


|l IMENUI & I 97 - 

I '•逗んじ’し'1る乂力の r 映像調酱」； 
、ノ画面び表示されます。 


入力を COMPONENT にしている場合の 
r 映任調度 J メニュー函面例 


2 ◄/ ►を巧し、メニューパーか S 調 
皇するメニュー画面を爱ぶ 


弓 •• 

が化 本 WKS 

コント，み ( 

巧《さ 1 

sang ( 

oia - . jigH-n 

〇1因-^^•区 

かい 1 

•パー巧ス 1 

ホ I 

靑 （ 

oic - 一1 •こ 

0—-マ 

0に-^ 

アイり31(マニュ7ル） 
アイリス2苗肚 
エコ +»* 

ブ□姑 

»"«1パ!,卜 

"々-^^■，み 

ク ■«« 

な1 
ゥ切 

1 く • 

1、ぉ 

*j S 正 1 

fflPT 1 


トメ::ユ 


使用するボタンです 


操作するボタンです 


表おされる画面です 


g お巧5せ . 特に気をつけていたださたい内容について説明しています。 

メモ . 操作や設定時の制限事項やを意する内容について説明しています。 


こんなとをは 


お手入れするとさは 



故障かな？と思ったら 


岭7巨〜78ページ 
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付属品について 


付属品 


© 〇 

111 


るをあ 


リモコン 



電源 コード （1.8 m ) 
(この 電源 コードは 本機 
専用品です） 


単3形乾電池 （2 本） 


I 取扱説明書（本書） 

I 保証書（箱に貼り付け） 



3 D メガネ （2 個）* 


3 D メガネおよびその付属品については 55〜57 ページをご覧ください。 


別売品 


■ ランプユニット 
■天吊り用取付アダプター 
■ 天井用取付ユニット 

■ 3 RCA ロンポーネント）/ミニ D - sub 旧ピン数吳ケーブル （3.0 m ) 
•コンピュータと接続する場合はコンピュータ側の接続端 
テの変更等により、そのままでは接続でをないことびあ 
りますので、コンピュータの仕様をご確認ください。変 


換コネクタ- 

3D メガネ 


(巿販品）び必要な場合びあります。 


AN-K1 已 LP 
AN- 白 0KT 

AN-TK201 (高天井用） 
AN-TK202 (低天井用） 
AN-C3CP2 


AN-3DG10-S 

AN-3DG10-R 

AN-3DG10-A 


はじめに 
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安をに正しくお ffi いいただくために 


この取扱説明書および商品には、安全にお使いいただくためにいろいろな表示をしています。 

その表示を無視して誤った取り扱いをすることによって生じる内容を、なのよラに区分しています。 
内容をよく理解してから本文をお読みになり、記載事項をお守りください。 


人が死亡または重傷を負うおそれびある内容を示していまず。 


人びケガをしたり財産に損害を受けるおそれびある内容を示していまず。 


A 警告 
A ミち意 


図記号の意味 


A 

Q 

〇 


記号は、気をつける必要びあることを表していまず。 


記号は、してはいけないことを表していまず。 


記号は、しなければならないことを表していまず。 


r 

A 警告 


> 

煙び出ている、変なにおいや音びするなど 
異常状態のとをは電源プラグを巧く 

キャビネットは絶対にあけない 

(D 

分解禁止 

• この機器のキャビネットは外さないで 
<ださい。内部には電圧の高い部分び 
あ0まずので感電の原因とな0まず。 
内部の点検•調整•修理は販売店に 
ご依頼ください。 

运 

電源プラグ 
を抜く 

♦異常状態のまま使用すると、火 
災•感電の原因となりまず。ずぐ 
に機器本体の電源スイッチを切 
り、その後必ず電源プラグをコン 
セントから抜いて < ださい。煙び 


出な < なるのを確認して販売店 
に修理をご依頼ください。お客 
様による修理はを険でずから絶 
対おやめください。 

• 画面び映らない、音び出ないな 
どの故障状態で使用しないで 


高圧注意 


處 


♦サービスマン LU 外のかたはキヤ 
ビネットをあけないで<ださい。 
内部には高電圧部分び多くあり、 
さわるとを険でず。 


電源プラグ 
を巧く 

L 

<ださい。火災•感電の原因とな 
りまず。 

すぐに機器本体の電源スイッチ 
を切り、電源プラグを抜して修理 
を販売店にご依頼 < ださい。 

⑩ 

分解禁止 

参この機器を改造しないでください。 
火災•感電の原因とな0まず。 

4 



























A 警告 


表示された電源電圧で使用ずる 


不ま定な場所に置かない 


〇 

指定された 
電源電圧で 
使用ずる 


• 表示された電源電圧(交流]日日〜 
24日ボルト）1；(外で使用すると、 
乂が•感電の原因とな0ます。 


Q 


禁止 


I ぐらついた台の上や傾いた所など 
不安定な場所に置かないで<ださい。 
落ちた0倒れた0してケガの原因と 
なりまず。 


プ□ジェクターを落としたとさは 


天井へ取り付けるときは 


运 


I この機器を落としたり、キャビネット 
を破損した場合は、機器本体の電源 
. スイッチを切り、電源プラグをコンセ 
s < ントから抜いて販売店にご連絡<だ 
さい。そのまま使用すると乂災、感 
電の原因とな0まず。 


〇 

販売店に 
依頼ずる 


I この機器を天井へ設置ずる場合は、 
必ず販売店へご依頼 < ださい。 

取0付けび不確実でずと、落下など 
により感電クガの原因となりまず。 


內部にちのや水などを入れない 


レンズをのぞかない 


Q 参投映中にレンズをのぞかないで 
<ださい。 

眼を傷める原因とな0まず。 

胃と 特に、ルさなおモ様のいるご家庭で 

はごを意 < ださい。 




0 


禁止 


貧 

電源プラグ 
を巧く 


I この機器の開口部(通風孔など)から 
金属類や燃えやずいちのなど 
異物を差し込んだり、落とし込んだ 
りしないでください。义災•感電の 
原因となりまず。特におモ様のいる 
ご家庭ではごを意ください。 

I 異物や水びこの機器の内部に入った 
場合は、まず本体の電源スイッチを切り、 
電源プラグをコンセントから巧いて販 
売店にご連絡ください。そのまま使用 
すると乂災感電の原因となります。 


高温部には触れない 


0 參投映中は、排気孔、ランプユニット 
カノ（一 やその周迎ま高温になりまず。 
表面び十分冷えるまで触れないで 
禁止 ください。 


上には水の入つたちのや 
/ J ぶな金属物を絶別こ置かない 



こぼれたり、中に入った場合、火災 • 
感電の原因とな0まず。 


A 


局温ま忌 



水めれ禁止 


水めれ禁止 


♦水を入れたり、めらしたりしないでく 
ださい。火災•感電の原因とな0まず。 
雨天、降雪中、巧岸、水巧での使用 
は特にごを意ください。 


雷び鳴り出した5電源プラグには 
触れない 


接軸禁止 


♦感電の原因とな0まず。 


はじめに 






























安をに正しくお ffi いいただくために(つづき) 


' A 警告 

電源プラグの刃および刃の付近にホコリや 
金属物び付着した状態では使用しない 

風呂、シャワー室では使用しない 

ィ参火災•感電の原因とな0まず。 

風呂、シャワー室 
での使用禁止 

•ホコ U や金属物び付着している場合 
mm は、電源プラグを抜し、てから乾いた巧 
，，で取り除いてください。そのまま使用 
ほこりを取る すると、火災•感電の原因となります。 

電源コードを破損ずるよラなことはしない 

参電源コードの上に重いをのをのせ 
rv 1 たり、コードび本体の下敷にならな 
し、ようにしてください。〕一问こ傷び 
禁止 ついて、义災•感電の原因とな0ま 

ず。コードを敷物などで覆ってしまラ 
と、気付かずに、重いをのをのせて 
しまラことびありまず。 

L 

参電源コードを傷つけたり、加工したり、無 
IX 1 理に曲げたり、ねじったり、引っ張ったり、 
加熱したりしないでください。コードび 
禁止 破損して、乂巧.感電の原因となります。 

参電源コードび傷んだら（お線の露出、 
瞧など)販売岛こ交換权概頁ください。 

交ぉ そのまま使巧すると乂巧•感電の删 
ずる となります。 


A ま意 

油煙、湯気、湿気、ホコリなどびをい場酣こ置かない 

重いものを置かない 

•湿気やホコ U の多い場所に置かないでく 
(\) ださい。火が’感電の原因となることびあ 
城す。 

Jit • 調理台や加湿器のそばなど油煙や湯気び 
/ CN 邹こるような場所に置かないでください。 
1 乂災’感電の原因となることびあります。 

参この機器の上に重いものを置かな 
(\)ぃでくださぃ。 

バフンスびくずれて倒れたり、落下し 
mit てケガの原因となることびあ 0 まず。 

参この機器に乗らないでください。特に、 
fX ) ルさなおモ様のいるご家庭ではごを 
、ゾ意ください。 
mit 倒れた 0 、 こわれた 0 してケガの 

原因となることびありまず。 

广 7 ^ 77 ^ / P \ 

通風孔をふさびない 

じ^//^、 

•この機器の通風孔をみさびないでくださ 
い。内測こ熱びこもり、乂巧や®障の原因 

V V となることびあ弥す。 

を却ファン部ほ商側〕は、壁などから 
30cmU 上はなして設置してくださし)。 
•なのような軌巧はしなし巧くださし)。 

この機器を横倒しや、レンズを下にむけて逆 
\ V さまにする。巧し入れ、本箱など風通しの悪い 
狭い所蝴し込む。じゅうたん柿団の上に 
置く。テーブルク□スなどを掛ける。 


置台に据えつけるときは 

参キャスター付き置台にこの機器を設 
置ずる場合にはキャスタ-止めをし 
ス y てください。動いたり、倒れたりして、 

車。倒防止 ヶガの願となることびぁりまず 。 J 
























， A}i 

E 局 

設置場所を変える場合はがず接続線をはずす 

電源コードを熱器具に近づけない 

♦設置場所を変える場合は、機器本 
rtf - 体の電源スイッチを切り必ず電源 

プラグをコンセントから抜き、機器 
間の接続線等外部の接続線を外 
したことを確認の上、行ってくださ 
し、コードび傷つさ火災•感電の原 
因となることびありまず。 

•コードの被覆び溶けて、火災•感電 
fX \ の原因となることびありまず。 

禁止 

電源プラグを巧くときは電源コードを 
引っ張らない 

旅巧などで長時間ご使用にならないと 
きは電源プラグを巧く 

♦電源プラグを抜くとさは、必ず 
プラグを持って抜いてください。 
電源コードを引っ張るとコード 
禁止 び傷つさ乂災-感電の原因とな 

ることびありまず。 

♦安全のため必ず電源プラグを 
コンセントから抜いてください。 
火災の原因となることびあります。 

電源プラグを 
巧く 

めれた手で電源プラグを巧き差ししない 

お手入れのときは電源プラグを巧く 

/GJN ♦めれた手で電源プラグを抜さ差 
ししないで<ださい。感電の原 
止 因となることびぁりまず。 

•ま全のため電源プラグをコン 
セントから抜いて行ってください。 
感電の願となることびありまず。 

電源プラグを 
抜く 

電源プラグはコンセントに根元まで確実 
に差し这む 

3 年に一度は機器内部の清掃を 
販売店に依頼する 

♦差し込みび不完全でずと発熱し 
mm rco . ホコ u び付着して、火災 
曲^^1 の原因となることびぁりまず。 

また、胃ミ原プラグのス)に触れる 
と感電ずることびありまず。 

♦電源プラグは、根元まで差し込ん 
1\1でをゆるみびあるコンセントに接 
続しないで<ださい。発熱して乂 
胃 4 災の原因となることびありまず。 

販売店や電気工事店にコンセント 
、 ® 交換を依頼してくださし、 

A 参内部にホコ U びたまったまま、長い 
/|\ 間掃除をしないと义災や故障の 
/ • \ 原因となることびありまず。特に、 

ミち意 湿気の多くなる梅雨期の前に行ラ 

と、よ0効果的でず。なお、内部掃 
除費用につし)ては販売店などにご 
ホ目談ください。 

■i 














安をに正しくお ffi いいただくために(つづき) 


電池についてのまを上のごを意 

液漏れ • 破裂-発熱による大けがや失明を避けるため、下記のを意事項を化ずお守りください。 



電池は幼児の手の届く所に置かない 電池はプラスとマイナス©の向を 


Q 

禁止 

•電池は飲み込むと、窒息の原因や胃などに 
止まると大変を険です。飲み込んだ恐れびあ 
るとさは、ただちに医師と相談してください。 

電池の液が漏れたときは素手で 
さわらない 



に注意し、機器の表示どおり正しく 
入れる 



• 間違えると電池の破れつ•液ちれにより、火災 • 
けびや周囲を巧損ずる原因となることびありま 


す。 


0 

禁止 


• 電池の液び目に入ったとさは、失明の恐れびあ 
りまずので、こずらずにずぐにされいな水で洗 
ったあと、ただちに医師の治療を受けて 
<ださい。 

• 皮膚や衣類に付着した場合は皮膚に傷害を起 
こず恐れびありまずので、ずクこきれいな水で 
洗い流して < ださい。皮膚の炎症など傷害の症 
状びあるときは、医師に相談してください。 


電池は义や水の中に投入したり、加熱 • 
分解•改造•シヨートしない 
乾電池は充電しない 




•電池の破れつ•液をれにより、火災•けびや 
周囲を巧損ずる原因となることびありまず。 


指定むがの電池を使わない 
新しい電池と古い電池または種類の 
違ラ電池を混ぜて使わない 



• 電池の破れつ•液ちれにより、火災•けびや周囲 
をち損ずる原因となることびありまず。 


電池を使い切ったときや、長時間使わ 
ないときは、電池を取り出ず 



•電池を入れたままにしておくと、過放電により 
液びをれ故障、火災、けびや周囲を巧損ずる原 
因となることびありまず。 
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3 D メガネについてのまを上のごミち意 


' A 警告 ， 

■誤飲防止について 

電池や付属のノース’ノむ/ドは、お子様 

の手の届<場所に置かない 

■コイン型リチウム電池の取り扱いについて 
電池を义の中に入れたり、加熱したり 
しない 

♦電ミ也を交換ずるとさは、おモ様 
1\1 を近づけないでください。誤つ 

て飲み込む恐れびありまず。 

• 万一、飲み込んだと思われると 
きは、ずぐに医師にご相談くだ 
さい。 

•破裂して事故の原因となりま 

じ？ ず 

電池を交換ずるとをは、日立マクセル 
製コイン型 U チウム電池 (CR 203 2) 

を使用する 

■分解禁止について 

3D メガネを分解したり、改造しない 

参指定];(外の電池をご使用になっ 
■ • た場合には、電池 CD 破裂、納れ 

による义災、けびや周囲をミち損す 
る原因となることびあります。 

♦乂災や視聴時の異常による体 
調不良の原因となりまず。 

電池を使い切ったときや、長時間使わ 
ないときは、電池を取り出ず 

•電池を入れたままにしておく 
• • と、訓を漏あさせる恐れびあ 

りまず。このあび目に入ったと 
さは、失明など障害の恐れびあ 
りまずので、こずらずにを量の 
水道水などのされいな水で充 
分に洗った後、ずぐに医師の治 
療を受けてください。 



E 局 

■3 D メガネについて 

3 D メガネに物を落としたり、力を加え 
たり、踏んだり、落としたりしない 

3 D メガネを装着時は、フレームの巧端 
に注意する 

A • 目をついてけびの原因となるこ 

/!\ とびありまず。 

♦ガラス部分などび破損してけび 
f\j の原因となることびありまず。 

♦メガネのレンズび割れた際は、 
目や口に破片び入らないよラに 
してください。 

L 

3 D メガネのヒンジ部に指をはさまない 
よラにずる 

yv 参けびの原因となることびあり 

/ f \ まず。 

参特におモ様にごミ主意ください。 
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安をに正しくお ffi いいただくために(つづき) 


， 刻 

E 局 

国 コイン型リチウム電池の取り扱いについて 
極性ロラス @ とマイナス 0) を勘し 
入れない 

指定むがの電池を使用しない 

♦間違えると電池の破裂、あちれ 

1 \1 により、火災•けびや周囲を巧損 
\■ク ずる原因となることびあります。 

廃棄のしかた 

参 $) と©をセ□ノ \ンテープで絶縁 
して廃棄します。各自ミ台体によっ 
て「ゴ 5 の捨てかた」び違います。 
地域の条例に従って < ださい。 

♦間違えると電池の破損、液ちれ 
により、火災•けびや周囲を巧損 
v -> する原因となることびありま 

す。挿入おお通 0 正し < 入れて 
ください。 （56 ページ） 

■3D 映像の視聴について 

3D 映像の見えちには個人差びあります。 

光過敏の既往症のある人、む臓に疾患 
のある人、体調不良の人、酒気帯びの 
人は 3D メガネを使用しない 

3D メガネを使用しているときに誤って 
テレビ画面や人をたたかない 

参 3D 映像のため、画面との距離を 
誤り、画面をたたさけびの原因と 
、ゾ なることびあります。 

♦病状悪化の原因となることびあ 
1 X 1 りまず。 

3D の映像を見るときは 3D メガネを使用する 
3D メガネは、両目を 7 j < 平に近い状態で視聴する 

近視や遠視のち、左ちの視力が異なるちや乱視の 
ちは、視力短正メガネの装着などにより、視力を 
適切に痛正したうえで 3D メガネを使用ずる 

3D メガネを装着中ち映像び 2 重に見える状態び続 
くとき、立体感び感じにくいときは使用を中止ずる 

体調がずぐれないときは、 3D の視聴は 
控える 

3D メガネで視聴中に疲労感、不快感な 
ど異常を感じた場合には、使用を中止ずる 

♦そのまま視聴ずると体調不良 
mm の願となることびありまず。 

離なか憩をと]てください。 
♦イ木憩をとってを疲労感、不快感 
び取れない場合は、使用を中止 
して < ださい。 

参長時間の使用による目のあれ 
mm の願となることびありまず。 

画面の有効 局 さの 3 倍程度の視距離で見る 

3D 映像(映画、 ゲーム、ノ \ :ソコン 等)を 
ご覧になる場合は、 1 時間程度を目ま 
に適度に休憩をとる 

推奨距離 

mm ] □□インチ、 16:9 画像前 3.8m 
•推奨距離より近距離でのご使 
用は目の疲れの原因となること 
びありまず。 

♦長時間の視聴による目の疲れ 
mm の原因となることびありまず。 

>が劇こ必要な長さや頻度は個 
人差びありまずので、ご自身で 
判断 < ださい。 
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E 局 


3 D メガネに異常•故障があったとさは 
直ちに使用を中止ずる 

〇 

•そのまま使用ずるとけびや目の 
疲れ、体調不良の原因となるこ 
とびあります。 

肌に異常を感じた 53 D メガネの使用を 
中止ずる 

〇 

•ごくまれに塗料や材質でアレ 
ルギーの原因となることびあ 
ります。 

責やこめかみび赤くなったり、痛み、 
かゆみを感じた 53 D メガネの使用を 
中止ずる 

〇 

•長時間の使用による圧力により 
発生ずることびあり、体調不良 
の原因となることびありまず。 




Ai 


■3 D メガネの使用について 
3 D メガネやレンズは精密部品でず 
取り扱いには十分ご注意ください 
3 D メガネでの視聴年齡については、 
已〜6歳む上を目まにずる 
お子様が 3 D メガネで視聴ずる場合は、 
必ず保護者び同伴する 


〇 

• おモ様の場合は、疲労や不快感 
などに巧ずる反応びわかりにく 
いため、急に体調び悪 < なるこ 
とびありまず。 

おモ様び視聴の際は、保護ちの 
方び目の疲れびないか、ごミ主意 
<ださい。 

3 D メガネを使用するときは周囲 I し 壊れ 
やすいちのを置かない 

0 

♦3 D 映像を実際のちのに間違え 
て身体を動かし、周囲のちのを 
破損してけびの原因となること 
びありまず。 

3 D メガネをかけたまま移動しない 

0 

• 周りび暗くなり、転倒などによる 
けびの原因となることびあ0 
ます。 

3 D メガネは、指定の用途州こは使用しない 
3 D メガネを割れたが態で使用しない 

0 

• けびや目の疲れの原因となるこ 
とびありまず。 


はじめに 
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用上のご注意 


設置するとをはなの点にごを意くだをい 


湿気、ホコリの少ないところへ 

■ 湿気やホコ U の多い場所、油煙やタバコの煙の当たる 
よラな場所に置くと、レンズ ‘ s ラー等の光学部品に巧 
れび付着し、映像びぼやけた0、暗く見に<くなります。 
また、故障の原因となる場合びあります。 

直射日光や、照明の光はさけてください 

■ スク U - •ンに直接光びあたると画面び白っぽ < なり見 
にく<な0まず。明るい光び入る部屋ではカーテンを引 
くようにしてください。（できるだけ、暗い環境でお使 
いいただ < ことをおすすめします。） 

本機を設置ずるときは 

■ プ□ジエクターはが政上傾けないようにしてくださし、。 
設置範囲はがまでです。 



■ プ□ジエクターをお買いあば後、最初に電源を入れたと 
志排気孔か5わずかにないびする場合びありますび、 
故障や異常ではあ0ません。ご使用にとちないなくな0 
ます。 

山岳など高地（標高約1已〇 Om) 政上でご使用にな 

るとを 

■ 空気の希薄な高地などでご使用になるとをは、フアン 
モードを「高」に設定してください。「標準」のまま使 
用すると、部品の寿命などに影響を及ぼす恐れびあ0 
ます。 

衝撃を与えないでください 

■ レンズには、特にごを意いただき表面を巧ったり傷をつ 
けたりしないよラごま意くださし、。 



排気孔や吸気孔をふさびないように 

■ 排気孔側に壁やモノびある場合は、3日上の隙間 
をあけて設置してくださし、。 

■ 本体の排気孔付近で空気の滞留び起こらないよラに設 
置してください。また、排気孔か!5出る熱び聴気孔付 
近に回り込むことを避けるために、聴気孔と周囲の壁 
やモノとの間には3日 cm し处上の隙間を確保するよラに 
してください。 

■ 冷却フアンびふさびれると、内部温度上昇のため保護 
回路び働さ自動的に待機状態になる場含びあります。 
このよラなとさはプ□ジエクターの電源コードをコン 
セントか5损さ、1日分切上そのままにしてください。 
その後排気?しや吸気孔をふさびない場所に設置してを 
ラー度電源コードをつなぎ電源を入れます。 

取り扱い時のごま意 

■ 取0扱ラとさは、衝撃を与えないよラにしてください。 
故障の原因となります。レンズには特にごま意くださ 
し、。また、長時間使用しない、または収納ずる場合は、 
必ず電源プラグをコンセントか5抜を、外部の接続線 
をはずしたことを確認の上行ってくださし、。 

■ 取り扱ラとをは、レンズやレンズカバー部を持たないで 
<ださい。 

■ 使巧しないとをや、収納するとさは、レンズシャッター 
を閉めて < ださい。 

■ 直射日光の当たる場所や、熱器具などの近くに放置し 
ないで<ださい。キャビネットの変形•変色の原因にな 
ります。 

電源コードの接続について 

■ 電源コードをコンセントに差し込 
む前に、必ずアースコードを取り 
付けて < ださい。 

■ アースコードを取りがすときは、必 
ずプラグをコンセントか5抜いた 
後、行ってくださし、。 



高温、ほ温の場所はさけてください 

■ 使用温度範囲已で〜3已で 
■ 保管温度範囲 一2日で〜日日む 
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接続機器について 

■ プ□ジェクターにコンピュータや AV 機器を接続ずると 
きは、プ□ジェクターおよび接続する各機器の電源を 
必ず切ってから接続してください。 

■ 接続のしかたは、プ□ジェクターおよび接続する各機器 
の取扱説明書をご賣くださし、。 

使用時のご注意 

目をとさどを休めてくださし、 

■ 連続して長い時間画面を見ていると目び疲れますので、 
とさどさ目を休めてくださし、。 

ランプ交換に関しての注意 

■ 「ランプについて」 （66 ページ）ちご覧ください。 

■ 廃棄の方法について 

このプ□ジェクターに使用している高輝度放電ランプ 
(HID ランプ）は、微量な水銀を含有しています。これ 
らの含有物は、環境考慮の観点か5法的に規制されて 
いる場合びあります。廃棄やI」サイクルについては、関 
連法規およびお住まいの地域の条例などに従って処理 
して < ださい。 

ランプユニットに関してのま意 

■ ランプび破裂するとガラス破片でけびをずるおそれび 
あります。ランプび破裂した場合には、お近くの販売店 
にご連絡ください。 

国夕+では使用できません 

■ この製品び使用でさるのは曰本国内だけです。 


この製品は、クラス A 情報技術装置です。住宅環境で使用する場合は、電波障害を発生させる恐れびあります。その際、 
この製品の利用者は適切な手段を講ずることび必要とされることびあります。 


- DLP® および DLP □コ‘は、テキサス•インスツル;ンツ社の登録商標です。 

• Microsoft®、Windows® は米国 Microsoft C 日 「poration の米国およびその他の国々における登録商標です。 

- PC/AT は米国旧 M 社の登録商標です。 

- Macint 日 sh® はアップルコンピュータ-インクの米国および、その他の国における登録商標です。 

- HDMI、HDMI □コおよび高品位マルチメディアインターフェイスは、 HDMI Licensing, LLC の商標または登録商標です。 

• その他の製品名等の固有名詞は各社の商標または登録商標です。 

• 本製品のにチップの中には、米国テキサスインスツルメンツ社の営業秘密び含まれているにチップびありますので、そ 
の内容をコピー、改変、適応、翻訳、配布、 U バースエンジニアリング、 U バースアセンブ U ングちしくはディスアセンブ 
U ングをすることは禁じられてお0ます。 


3D メガネのお手入れのしかた 

■ お手入れの隙は、付属のメガネ巧さ用ク□スをご使用 
<ださい。ク□スにホコI」などび付着していると、製品 
に傷びつをます。ご使用前にホコ U などをは5つてくだ 
さい。なお、ベンジンやシンナーなどは、塗装びはびれ 
る原因になりますので、使用しないでください。 

■ お手入れの隙に、 3D 方ガネを水などの液体につけない 
で < ださし、。 

■ 保管の隙は、湿度の高いところや、温度び高くなるとこ 
ろを避けてください。 


はじめに 
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部のなまえとはた 6 を 


g 中の数字は参照ぺージをおします。 

本巧 



前面 


1が気孔^ 

2ズーム U ング QK 27 

投映画像をあ大/縮ル（ズーム）します。 

3 フォーカス U ング HKC ? 

投映画像のピント（フォーカス）合わせを 
しまず。 

4 レンズシャツター 

5 ホ列線発信部 W 

3D 映像を投映中にホが線信号を送信し 
ます。 

6アジャスター MUtlif 
7 U モコン受信部 d 
8高さ調整レバー EH 
9 吸気孔^ 


1011 12131415 1617 



操作部（上面) 


10温度モニター表示 EF 
n ランプ表示 SEJ 
12電源表示な 

13 STAN □日 Y/ON (スタンバイ/電源入）ボタン 

…•よ, 

電源を入れたり、待機状態にしたりします。 

14 3 D MENU (3 D メニュ ー） ボタン 

3D メニュー画面を表示します。 

15円 CTUREMODE (映像モード）ボタン Ef 

映像に合わせて映像モードを切り換えまず。 

16 ENTER (ミ夫定）ボタンの 

メニューで選お-調整した項目を;夫定しまず。 

17 INPUT (入力切換）ボタン 

入カモードを切り換えまず。 

18 RESIZE (画面サイズ切換）ボタン i 巧 

映像に合わせて、画面サイズを切0換えます。 

19 MENU (メニュ ー） ボタン Bf 

各種設定' 調整用の画面を表をします。 

20 RETURN (戻ず）ボタン Qf 

メニュー操作中、1つ前の操作の状態に戻0ます。 

21力ーソルボタン （▲/▼/◄/►) の 

メニュー項目の逞巧に使用します。 
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本は背面 



キャリンク A ンドルの巧用について 

プ□ジエクターの持ち運びには、側面の 
キャリング八ンドルを使用してください。 

•プ□ジエクターを持ち運ぶときは、レン 
ズの損傷を防ぐために、レンズシャツ 
ターを閉じておいて<ださい。 

•持ち運びの際は、レンズ部を持たない 
でください。レンズが損傷することがあ 
ります。 

\_ J 
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背面端子 


1 RS -232 C 端子巧！ 

コンピユータを使ってプ□ジエクターを制御し 
ます。 

2 COMPONENT 端子 巧 

色差（コンポーネント）入力端子 

3 COMPUTER/COMPONENT 入力端子 (£33# 

RG 日/色差（コンポーネント）入力端子 

4 HDMI 1、 吕揣子 Mi ♦が 

HDMI 入力端子 

5 S-VIDEO 入力端子^^ 0 

S 映像入力端テ 


6 VIDEO 入力端子^ 

映像入力端モ 

7キヤリンク‘ A ンドル 

プ□ジェクターを持ち運ぶときに使用します。 

8リモコン受信部 EF 

9 AC 電源ソケット El 

付属の電源コードを接続します。 

10ケンジントンセキュリティース□ット 
n セキユリテイーバ‘一 


ケンジントンセキユリテイース□ットについて 

• このケンジントンセキュリティース□ットは、 Kensin 邑 ton 社製セキュリティーケーブルに対応しております。 

接続のしかたはケープルに付属の取扱説明書をご覽ください。 

•ケンジントンセキュリティース□ットおよびセキュリティーケーブルは瓷難を抑止するちので、万一発生し 
た盜難事故による被害については責任を負いかねます。 




































































各部のなまえとはた 6 を (コヴき) 


>中の数字は参照ページをおします。 

リモコン 



-11 

-12 

-13 

-14 

-15 

-16 

-17 

-18 

-19 

20 


1 ON (電源 入）ボタン HiJKJ 

電源を入れます。 


2 STAND 日丫（スタンバイ）ボタン M •み 1 

電源を待機状態にします。 

3 HDMI 1/2. COMPONENT (色差）、 

S - V の EO(S 映像）、 VIDEO (映像）、_ 

COMPUTER ( コンピユータ）ボタン Mlfcicf 

入カモードを切り換えます。 

4 FREEZE (静止画）ボタンの 

映像を静止画の状態にします。 

5 MAGNIFY (拡大/縮ル）ボタン g 巧 

投映画像を部分拡大/縮ルします。 

6 KEYSTONE (キース I ン補正）ボタンの 

投映角度により生じる台形歪みを捕正するための画 
面を表术します0 

7力ーソルボタン （▲/▼/◄/►) が 

メニユー項目の選択‘調整に使用します。 

8 RETURN 煩ず）ボタン【巧 

メニユー操作中、1つ前の操作の状態に戻0ます。 

9 INPUT (入力切換）ボタン EF 

入カモードを切り換えます。 

10 3 D ON/OFF (3 □オン/オフ）ボタン 

2D モードと 3D モードを切0換えます。 


n 


W ;* で f 

四 


AUTO SYNC (自動同期調整）ボタン I 

コンピュータ接続時の同期を自動で調整します。 

12 円 CTURE MODE (映像モード）ボタン 四 

映像に合わせて映像モードを切0換えます。 

13 IRIS K 吕（アイリス1、吕）ボタン駆^ 

「高輝度」モードと「高コントラスト」モードを切り換 
えまず。 

14 IMAGE SHIFT (画面シフト）ボタン fCT 

映像を水平方向、を直方向にシフトします。 

15 ENTER (巧定）ボタンの 

メニューで選択' 調整した項目をミ夫定します。 

16 MENU HIDE (メニュー巧表示）ボタン itpf 

メニュー画面を一時的に非表示にします。 

17 MENU (メニュ ー） ボタン 

各種設定' 調整用の画面を表おします。 

18 RESIZE (画面サイズ切換）ボタン g 巧 

映像に合わせて、画面サイズを切り換えまず。 

19 3 D MENU (3 D メニュー）ボタン 

3D メニュー画面を表示しまず。 

20 EC 0 +QUIET (エコ+静苗ボタン Itgf 

を却フアンの音びルさくな0、ミ肖費電力び減みし、ラ 
ンプ寿命び長くな0まず。 
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モコンの使いかた 


巧電池の入れかた 


裏ぶたのつまみを巧して、巧巧の 
方向に開ける 

2付属のを電池を入れ、裏ぶたを巧 
める 

-プラス©とマイナス©は、表示のとおり 
正し < 入れて < ださい。 

•裏ぶたは、パチンと音がするまで確実に 
、ノ 閉めて < ださい。 


リモコンの使用請囲 


リモコンの使用範囲は図のとおりでず。 

メモ 

- U モコン受信部は、本体の前面と背面の両 
ちに取り付けられています。 

- U モコン信号をスク U —ンに反射させて受信 
することもでをますび、信号び届く距離はス 
ク1」ーンのが質によって異なります。 

リモコン使用上のごま意 

•衝撃を与えたり、水にめらしたり、温度の高い 
場所に置いたりしないでください。 

•堂光巧の下では、1」モコンの働をび悪くなる 
場合びあります。本体を堂光灯から離してご 
使用ください。 




乾電池は誤った使いかたをしますと液もれや破裂することがありますので、次の点について特にごを意くださし、。 


A 注意 

-交換する乾電池を間違えると破裂する危険があります。 

アルカ U 乾電池-マンガン乾電池外の電池のご使用はおやめください。 

. 乾電池の®極と©極は、表示どおり正しく入れてください。 

•乾電池はショートさせたり、充電したり、分解したりしないでください。 

-新しい乾電池と一度使用した乾電池、または種類の違ラ乾電池を混ぜて使用しないでください。 

-長時間使用しないとさや乾電池を使い切ったとさは、液がもれて故障の原因になる恐れをありますので、リモ 
コンか6乾電池を取り出しておいてください。また、もれた液に軸れると肌び荒れることがありますので、巧 
で拭を取るなど十分を意してください。 


付属の乾電池は、保管状態により短期間で消耗することびありますので、早めに新しい乾電池と交換してく 
ださい。 

長時間使用しないとさは、乾電池を U モコンから取り出して整理しておいてください。 

不要となった乾電池を廃棄する場をは、各自治体の指示（条例）に従って処理してください。 


はじめに 
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. 3、 7 STANDBY/ON 
(スタンバイ/電 
源入）ボタン 



6 ズーム リング 


6 フオーカ スリング 



7 STANDBY 

(スタンバイ）ボタン 
3 ON (電源入）ボタン 
5入力選択ボタン 


百 INPUT (入力切換） 
ボタン 


6アジ ヤスター 


基本的な使いかた 


このページでは、接続か 5 投映するまでの流れをビデオ機器との接続を例に、簡単に説明しています。詳しくは各 
項目に記載されているページをご覧ください。 



電源コードおぶびビデオ機巧を接続する 


蜂25〜29ぺージ 



レンズシャツターをちをに開を、電源を入れる 



本体の STANDBY / ON またはリモコンの 
ON を押す。 


リモコン 


STANDBY 

© 


»— HDMI — 1 COMPONENT 

W ® ® 

S.VIDEO VIDEO C0WPJTEF5 

® ® ® 


© 

■ON (電源入）ボタン 
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巧映するスクリーンに向けて本機を置< 


*22 ページ 



I 



















































4. ビデオ機器の電源を入れ、再をする 



リモコンの HDMI 1 を押して 「 HDMIl 」 を選ぶ 


HDMI 1 ボタン 


® ゐ 

I—HDMI—■ COMPONENT 

S-VIJtO VI 口 to 亡 OH 口 Ul げ 

® ® d ) 


I HDMI1 

YPbPr 
108 OP 


•他の入力に切り換えるときは、リモコンの HDMII、HDM に、 COMPONENT 、 S - VIDEO 、 VIDEO 、 
COMPUTER を押します。 

• リモコンまたは本体の INPUT を押し、 ▲ または ▼ で必要な入力を選択してください。 


、サイズ、巧映ち度を調整する 


1. フオーカスリングをまわして、 
ピントを合わせる 


とズームリングをまわして、投映映 
像の大壬さを調整する 


3. アジャスターで投映角度を調整 
する 


フオー カスリング 



(ーム IJ ング 




I 映像が台形に歪んでいる場合は、 
キース!-ーン補正が必要でず。 

(31 ぺージ） 


電源を切るとをは 


本体の STANDBY / ON またはリモコンの STANDBY を押し、確認画面が表示されている間にもラー度、同 
じボタンを押す 

本体 リモコン 画面表示 



の STANDBY/ON 

(スタンバイ/電源入）ボタン 


① STANDBY - 
(スタンバイ） 
ボタン 


机曲0肝 ON 

-©の 


I—H0MI— 1 COMPONENT 

喊喊の 

5-VIBE0 VIDEO COMPUTES 

® ® CD 


0 プロジ王クターを待機げ態にしますか？ 
はい：电う一度押す 
いいえ:少•し待つ 


基本的な使いかた 
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( 本機を設置する 


本機の設置のしかた 

プ□ジエクターを水平な状態にして（アジヤスターを使わないとき)、スク U —ンに対して垂直に設置してくだ 
さい。この状態で巧映すると最良の映像が得られます。 


^ メモ 

•プロジェクターのレンズびスク1」ーンの中むにくるよラに設置してくださし)。レンズの中むを通る水平ライ 
ンび、スク U —ンに対してま直になっていないと、映像び歪んでしまい、見にくくなります。 

•スク1」ーンを直射日光や照明の光のあたる場所に設置しないでください。スク1」ーンに直接あたる光で画面び 
白っぽくな D 、 翔こ<くな D ます。明るい光び入る部屋では、力ーテンを引いて、照明を暗くしてください。 

基本的な設置（前面か6の投映） 

■巧映したい画面サイズに合わせて、スク U —ンか 5 必要な距離をとってプ□ジェクターを設置してくださ 
し、。 


横か S 見たとさ 


ぶ 


、スクリーン 


90 。 


レンズセンター 



H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 
L :巧映距離 


%^乂モ 

•詳しくは、「画面サイズと巧映距離」 （24 ページ）ご覧ください。 
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投映方式 


本機では、下図の 4 通りの投映方式が可能です。設定場所に応じた巧映方式を選択してください。（巧映方 
式の設定は r 表示設定」メニューのけ受映方式」で行ラことができます。巧1ページ)） 


■ 床置さ前方巧映 


■天吊り前方巧映 




禪 


が 


メニュー項目ーロ □ンり 


メニュー項目一 r 天吊0」 


■ 巧置さ後方巧映 

(透過スク U —ン使用） 



I 天吊り後方巧映 
(透過スク U —ン使用） 


ごお?'-— 



恐 


メニュー項目一 ru 乃 メニュー項目一 r 天吊り + U ア」 

天井に取0付ける場合は 

■天井に取り付ける場合は、別売の取付ユニットおよび天吊り用取付アダプター 「 AN - 已 0 KT 」 が必要で 
す。また、取り付けの際は、必ずお買いあげの販売店にご相談ください。別売の天吊り用取付アダプター 
rAN -60 KTJ の取り付けについては、同製品に付属の取扱説明書をご覧ください。 


投映画像の大きさと設置距離のめやず 


詳しくは、「画面サイズと巧映距離」 （24 ぺージ）をご覧<ださい。 
例： 16:9 ワイドスク U — ン使用時 

画面（スクリーン）サイズ（型） 



設置ずる 














































本機を設置するロゴき) 


画面サイズと投映距離 

16:9ワイドスクリーン使用時：16:9映像を16:9ワイドスクリーンに投映した場ち 


画面（スクリーン）サイズ 

お映距離 [ L ] 

レンズセンター位置から画面 
の最下端までの距離 [ H ] 

• r : 対角（型） 

幅 

高さ 

最短 [ LI ] 

最長 [ L 2] 

已〇〇 

1, 107 cm 

623 cm 

1 已 .7 m 

— 

100 cm 

400 

886 cm 

498 cm 

12.6 m 

14.5171 

80 cm 

300 

664 cm 

374 cm 

9.4 m 

] 日. 9 m 

巨 0 cm 

2已〇 

已已 3 cm 

311 cm 

7.9 m 

日. Im 

已 0 cm 

200 

443 cm 

249 cm 

巨. 3 m 

7.2171 

40 cm 

1已〇 

332 cm 

187 cm 

4.7 m 

已 .4 m 

30 cm 

120 

2 曰扫 cm 

149 cm 

3.8 m 

4.3 m 

24 cm 

100 

221 cm 

125 cm 

3.1 m 

3 .巨 m 

20 cm 

80 

177 cm 

100 cm 

2.5 m 

2.9171 

16 cm 

60 

133 cm 

7 日 cm 

1.9 m 

2.2 m 

12 cm 

40 

89 cm 

己 0 cm 

1.3 m 

1.4 m 

8 cm 


X :画面（スクリーン）サイズ： 40" - 500" 画面サイズとお映距離の近似式 

L :投映距離 （ m ) [ m / cm ] 

LI :最短お映距離 （ m ) L 1( m ) 二0.0314 j 

L 2: 最長投映距離 （ m ) L 2 ( m ) 二0.03巨吕 j 

H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 （ cm ) H ( cm ) 二0.2ぶ 


4:3標準スクリーン使用時： 4:3映像を4:3標準スクリーンに投映した場ち 


画面（スクリーン）サイズ 

お映距離 [ L ] 

レンズセンター位置から画面 
の最下端までの距離 [ H ] 

• r : 対角（型） 

幅 

高さ 

最短 [ LI ] 

最長 [ L 2] 

400 

813 cm 

610 cm 

1 已 .4 m 

— 

98 cm 

300 

610 cm 

4 已 7 cm 

り.已 m 

13.3171 

73 cm 

2已〇 

508 cm 

381 cm 

9.6 m 

11.1 m 

61 cm 

200 

406 cm 

305 cm 

7.7 m 

8.9 m 

49 cm 

150 

30 已 cm 

229 cm 

已 .8 m 

日.巨 m 

37 cm 

120 

244 cm 

183 cm 

4.6 m 

已 .3 m 

29 cm 

100 

203 cm 

1 已 2 cm 

3.8 m 

4.4 m 

24 cm 

扫〇 

163 cm 

122 cm 

3.1 m 

3.5171 

20 cm 

70 

142 cm 

107 cm 

2.7 m 

3.1171 

17 cm 

60 

122 cm 

91 cm 

2.3 m 

2.7 m 

1 已 cm 

40 

81 cm 

61 cm 

1.5 m 

1.8 m 

10 cm 


X :画面（スク U -ン）サイズ： 40" - 400" 

L :お映距離 （ m ) 

L 1 :最短投映距離 （ m ) 

L 2 :最長お映距離 （ m ) 

H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 （ cm ) 


画面サイズとお映距離の近似式 
[ rri / cm ] 

L 1( m ) = 0.03843 X 

L 2 ( m ) 二0.0443 X 
H ( cm ) = 0.24477 X 


4:3 標準スクリーン使用時：1目:9映像を4:3標準スクリーンの横幅いっぱいに投映した場ち 


スク1」ーンサイズ 

お映距離 [ L ] 

レンズセンター位置から画面 
の最下端までの距離 [ H ] 

対角（型） 

幅 

高さ 

最短 [ LI ] 

最長 [ L 2] 

已〇〇 

1, 016 cm 

762 cm 

14.4 m 

— 

92 cm 

400 

813 cm 

610 cm 

り.已 m 

13.3171 

73 cm 

300 

610 cm 

4 已 7 cm 

8.6 m 

lO.Om 

己己 cm 

2已〇 

508 cm 

381 cm 

7.2 m 

8.3 m 

4白 cm 

200 

406 cm 

305 cm 

已 .8 m 

6 .巨 m 

37 cm 

1已〇 

30 已 cm 

229 cm 

4.3 m 

已 .Om 

吕 8 cm 

120 

244 cm 

183 cm 

3.5 m 

4.0 m 

22 cm 

100 

203 cm 

1 已 2 cm 

2.9 m 

3.3 nn 

18 cm 

扫〇 

163 cm 

122 cm 

2.3 m 

2.7 m 

1 已 cm 

70 

142 cm 

107 cm 

2.0 m 

2.3 m 

13 cm 

60 

122 cm 

91 cm 

1.7 m 

2.0171 

11 cm 

40 

81 cm 

61 cm 

1.2 m 

1.3 m 

7 cm 


X :スク U — ンサイズ： 40"-已〇 0" 

L :お映距離 （ m ) 

L 1 :最短投映距離 （ m ) 

L 2 :最長投映距離 （ m ) 

H :レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 （ cm ) 


スク U —ンサイズとお映距離の近似式 
[ rri/cmj 

LI ( m ) 二0.02882 j 
L 2 ( m ) 二0.0332 3 
H ( cm ) 二0.183目 8 j 


メモ 

-「お映距離 [ L ]」 と「レンズセンター位置から画面の最下端までの距離 [ H ]」 については、22ページをご覧 
ください。 

• 表中の寸法は若干の誤差びあります。 
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接続する機器と接続するケーブル例 


’使巧しているケーブル名称は一例です。接続ずる機器によっては機器専用のケーブルを使用したり、変換プラグやアダプ 
ターが必要となる場合がありまず。詳しくは本機に接続ずる機器の取扱説明書で確認してください。 


接続機器 


接続機器側 
端子 


変換ケーブル/接続ケーブル 


本体側端子 


力罗ラ像磯居'ム機 


HDMI 

デジタル出力 
端子 


HDMI ケーブル（市販品） 


HDMIl または2 


03- 


CP 


(蜂26ぺ—ジ） 



コンポーネント 
映像出力端子 

I © @ @ I 


コンポーネントケープル（市販品） 


COMPONENT 


4 Ho ぶ み Mfl b 


©磯® 


_ Pb{Cb) _ P* 田 rt 


3 RCA /1 已ピンミニ D - sub 変換ケーブル 
(別売品 AN - C 3 CP 2) 


COMPUTER / 

COMPONENT 


(®|v ： v ： - ： l®) 


□映像 

出力端子 


D - コンポーネント変換ケープル（市販品） 


COMPONENT 






D - コンポーネント変換ケープル（市販品） +3 RCA /1 已ピン 
ミニ D - sub 変換ケーブル（別売品 AN - C 3 CP 2) 


COMPUTER / 

COMPONENT 


的 aiig> cOn 011 ^ R 

P_I_P <|__gnmrc^ 

1 -ホ歡づう/ 


中継プラグ 
(市販品） 


を輕过參 


S 映像出力 
端子 


S 映像ケーブル（市販品） 


S-VIDEO 


◎ 


(岭26ぺージ） 


映像出力端子 


映像ケーブル（市販品） 


VIDEO 


© 


© 


コンピュータ 



RGB 出力 
端子 


RGB ケープル（市販品） 


COMPUTER / 

COMPONENT 




感輕哥鸣 


(蜂27ぺージ） 


HDMI 

デジタル出力 
端子 


HDMI ケーブル（市販品） 
〇= 


HDMIl または2 


=〇] 




接続ずる 
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ビデオ機器を接続する 


接続を始める前に、化ずプ□ジェクターや接続する機器の電源を切ってください。すべての接続が終わった後 
で、プ□ジェクターおよび周辺機器の電源を入れます。 

HDMI 出力端子付を機器と本機の HDMI 端子を接続する場合 

接続には、 HDMI 規格に適合したケーブルをご使用ください。 HDMI 規格に適合していないケーブルを使用 
した場合は、正常に動作しないことがあります。 


HDMI 出力端子へ 



%^乂モ 


•接続機器の仕様や、 DVI な HDMI デジタルケーブルによっては、信号び正しく伝送されない場合びありま 
す。 （ HDMI 仕様は、デジタル出力端子を備えた機器への、 DVI な HDMI デジタルケーブルによる接続のす 
ベてに対応しているねけではありません。） 

•HDMI (High Definition Mu 怕 media Interface ) は、八イビジョン映像信号スレチチヤンネルオーディオ信 
号、双ち向伝送巧庇のコントロール信号を]本のケーブルで接続できるデジタル/\ソインターフェースです。 
■著作権イ呆護技術 ( High-bandwidth Digital Content Protection system ) に巧応しているため、デジ 
タルビデオ信号をデジタルのまま劣化させることなく伝送するので、高品位の画質をシンプルな接続で楽 
しむことびでをます。 


S 映像出力端子付をの機器と接続する場合 



他の機器との接続については、「接続する機器と接続するケーブル例」 （25 ページ）をご覧ください。 
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D 映像出力端子付を機器と本機のコンポーネント / RGB 端子を接続する場合 



コンピユータを接続する 

コンピュータと接続する場合は、コンピュータの電源は接続後、一番最後に入れてください。 

RGB ケープルを巧ってコンピュータと接続する場合 



^ メモ 

•対応しているコンピュータの表示モードについては、 r 入力信号（巧奨信号）一覧表」 （74 ぺージ）をご覧 
ください。一覧表に記載のない表示モードで使用すると、本機の機能の一部び使用でをない場合びあり 
ます。 

- Macintosh と接続する場合、ケーブルにアダプターび必要になる場合びあります。もよりの Macintosh 版 
売店にお問い合わせください。 

•お使いの コン ピュータによっては、外部出カポートを有効にしないと映像げ表示されない場合がありまず。 
シャープ製のノート型 コン ピュータでは、 Fn キーと F 已キーを同時に巧ずとが部出カポートが有効になりま 

ず。 詳しくはお使いのコンピュータの取扱説明書をご覧ください。 


接続ずる 
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プロジェクターをコンピュータで制御する 


プ□ジェクターの RS -232 C 端子とコンピュータのシ U アル （ RS -232 C ) ポートを接続すると、コンピユー 
夕か 5プ □ジェ クターを操作することがでさます。 

RS -232 C シリアルケープルを巧ってコンピュータに接続する場合 



メモ 

• RS -232 C での制御は、お使いのコンピュータポートび正しく設定されていないと機能しない場合びあり 
ます。詳しくはお使いのコンピュータの取扱説明書をご覽ください。 

- RS -232 C の仕様とコマンドについロホ、70ぺージをご覧ください。 


麵ぉ贩せ 

-コンピュータ側の接続には、シリアル ( RS -232 C ) ポートしツ外は使用しなしでくださし、。コンピュータま 
たはプ□ジェクターび破損する恐れびあります。 

•コンピュータの電源び入っているとをに RS -232 C シ U アルケーブルを抜を差ししないでくださし、コン 
ピュータの故障の原因になることびあ0ます。 
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源の入れかた/切りかた 



電源 コー ドを接続する 


プ□ジェクターの背面にある AC 電源ソケッ 
卜に電源コードを接続ずる 

-プ□ジェクターの電源表示び赤色に点なし、プ 
ロジェクターび待機状態になります。 

-電源コードをコンセントに差し込む前に、必ず 
アースコードを取り付けてください。 

-アースコードの取りかしは、必ずプラグをコン 
セントから抜いた後に行ってください。 




電源を入れるとを 


操作を始める前に、外部機器との接続•電源コード 
の接続を済ませておいてください (26 〜29ぺージ) 

レンズシャッターを完全に開けて、本体の 

STAND 巳 Y/ON またはリモコンの ON を 
巧す 

• 電源表示び緑色に点灯します。 

• ランプび点なするとランプ表示び緑色点なし 
ます。ランプ表示び緑色点打してから、プロジェ 
クターの操作を始めて < ださい。 

-レンズシャッターび閉じていると、電源表示は 
緑色と憧色に交互に点滅し、プロジ I クターの 
電源は入 D ません。 

%^乂モ 

•ランプ表示について 

動作状況をし U 下のよラにお知らせします。 
緑色点な： ランプ点好中 
緑ち点滅： ランプ起動中 

赤色点な：ランプび正常に起動しない（点 
なしない）/ランプ交換 

•電源を入れ、ランプび起動してから約1分間 
は、まれに巧映画像び多少ちらつくことびあり 
ます。これはランプ制御回路び出力をま定させ 
るための動作であり、故障ではありません。 
•プロジェクターを待機状態にした直後に再び 
電源を入れると、ランプ（光源）び起動するま 
でを少時間びかかる場合びあります。 


電源を切る（待機が態にする）とき 


本体の STAND 曰 Y / ON またはリモコンの 
STANDBY を押し、確認画面が表示されて 
いる間にちラー度、同じボタンを巧ず 

• を却中は、プロジェクターの電源を入れること 
はでをません。 



0プロジェクターを待褚巧態じしますか？ 
はい：もう一度巧す 
いいえ:少し待つ 


麵ぉ贩せ 

.本機び作動中であっても電源コードを抜くことび 
でをます。 
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映のしかた 


投映画像を調整する 


1巧映画像のピントを調整する 

フオー カス（ピント）の調整は、本体の フオー カ 
ス U ングで行います。 


お映画像を見なび5フォーカスリングをまわ 
して調壁ずる 

2投映画像の大ををを調壁する 

ズーム操作は、本体のズーム U ングで行います。 

ズームリングをまわして}広大/縮ルずる 


3高さを調整する 


プ □ジエ クターの 高さは、アジヤス ターで 調整 
します。 

例えばスク U —ンの位置がプ□ジエクターより 
高い場合、アジヤスターを出して、投映する位置 
を高くすることがでさます。 



高を調畳レパーを巧したまま、プ 
ロジェクタ—を持ち上げて高さ調 
壁する 

お巧みの高をになつたところで、高 
を調整レパーか百指を離す 

-プロジェクターは水平に置いた状態か 
ら9度まで角度調整することびでをま 
す。 


咬 i メモ 

-プロジェクターの高さを調整するとを、プロ 
ジェクターとスク U —ンとの位置関係び変化 
することで、映像び台形に歪む場合びありま 
す。歪みを補正するには、台お補正の手順に 
従ってください。（31、50ページ） 





麵ぉ贩せ 

-アジヤスターび出ている状態で、過度な力を加え 
ないでください。アジヤスターび破損するなど、故 
障の原因となります。 

-プ□ジエクターを下げる際には、アジヤスターと 
プ□ジエクターのすを間に指を挟まないよラにご 
ま意ください。 

-プ□ジエクターは本体をしっかり持ってお取り扱 
いください。 

-レンズ部を持たないでください。 
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台形補正について 


平 S なスク U —ン映像の台お状の歪みや、球面 
または円錐面のスク U —ンに巧映された画像の 
歪みを補正したり、映像を任意の角度に回転さ 
せたりすることがでさます。 

■台お補正 

映像をスク U —ンに対して上下か5角度をつけ 
て巧映すると、映像が台形に歪みます。この台 
おの歪みを補正する機能が台形補正です。 


メモ 


‘台形補正機能は、「垂直台形補正」で約 
±40度、また r 水平台形補正」で約±30度 
までのち度を補正でをます。 


r HDMl —I COMPONENT 

@ @ @ 

S-VIDEO VIDEO COMPUTER 

(g) @ ® 

fHEEZE AUlOSWC oiriuSEHDDE 

感 @ 風 



MSI " 

( ST 獲’® 

3D ON/OFF 、 - 一 ^ 3D MENU 


KEYSTONE (キーストーン補正） 
ポタン 

ENTER (ミ夫定）ボタン 
力ーソルポタン （▲/▼/◄/►) 

RETURN (戻ず）ポタン 


KEYSTONE を巧す 

-台形補正モードの一覧が表示されます。 


台お補正モード 


巧面補正 
画面回転 


[:選巧 


I ミ夫を 


西お了 


2 ▲/ ▼を巧し、 r 台お補正 J を選び、 
ENTER を巧す 

-台形補正メこューガイドが表示されま 
す。 


台形補正 

H : 0 

V : 0 

画終了 

調整 


♦ J テストノ {夕ーンモード 

巧リセット 





ち 


選択ボタン 

説明 

修了一 KEYSTONE 

台形補正分ニューガイドび消 
えます。 

調整一 ▲/▼/</► 

台形補正を行いまず。 

テストパターン 

モー ドー ENTER 

テストノ（ターンを表示します。 

1」セッ 1- 一 RETURN 

初期値に戻します。 


▲/▼/◄/ ►を巧し、台お補正を巧う 


◄または►ボタン 

水平台形の歪みを補正します。 

▲または▼ボタン 

垂直台形の歪みを補正します。 


台お補正 

水平台形補正 


を直台巧補正 


咬 i メ 


モ 

I 巧期値に戻すには、画面に台あ補正モード 
び表示されているとさに RETURN を押し 
ます。 


知側5せ 

I 台形補正/球面補正/画面回転で画面を 
調整しているとを、映像の直線やへりび 
ぎざぎざに乱れる場合びあります。 




KEYSTONE を巧す 

• 台お補正メニューガイドび消えます。 


使ってみる 





















































投映のしかた(っヴき) 


■巧面補正 

球面または円錐面のスク U —ンに投映された画 
像の歪みを補正します。 



KEYSTONE を巧す 

-台形補正モードの一覧び表示されます。 
(31 ページ） 


2 ▲/ ▼を巧し、 r 球面補正 J を選び、 
ENTER を巧す 

-球面補正メニューガイドび表示されまず。 


選択項目 

説明 

戻る 

台形補正モードの一覧に戻り 
ます。 

調整 

球面補正を巧います。 

テストパターン 
モード 

テストパターンを表示しまず。 

I 」セット 

初期値に戻します。 



[3 ▲/▼/◄/ ►を巧し、规 1 補正を巧う 


▲または►ボタン 

凹面の歪みを補正します。 

▼または◄ボタン 

凸面の歪みを補正します。 


球面補正 

凹面の歪み補正 



%^乂モ 

-初期値に戻すには、画面に台お補正モードの 
一覧び表示されているとさに RETURN を 
押します。 


4 KEYSTONE を巧す 

-球お補正メニューガイドび消えます。 

レ 


■画面回拓 

映像を任意の角度で回転させることがでさます。 



KEYSTONE を巧す 

-台お補正モードの一覧び表示されます。 
(31 ページ） 


▲/ ▼を巧し、 r 画面回拓 J を選び、 
ENTER を巧す 

• 画面回転メニューガイドび表示されます。 


選択項目 

説明 

戻る 

台形補正モードの一覧に戻り 
ます。 

調整 

画面回転補正を行います。 

テストパターン 
モード 

テストパターンを表おします。 

IJ セット 

初期値に戻します。 


Is ▲/▼/◄/ ►を巧し、画面回乾補正 
kx を巧5 


▲または►ボタン 

画面を時計回りに回転させます。 

▼または◄ボタン 

画面を反時計回0に回転させ 
ます。 


画面回転巧正 


^ メモ 

-初期値に戻すには、画面に台お補正モードの 
一覧び表示されているときに RETURN を 
押します。 



4 KEYSTONE を巧す 

じ.画面回転メニユ-ガ仆'び消えます。 
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入力を切り換える 


接続した機器に合わせて入力を選択します。 

リモコンの HDMI 1/2、 COMPONENT 、 
S - VIDEO 、 VIDEO 、 S - VIDEO 、 
COMPUTER を押し、入カモードを選ぶ 

-本体または U モコンの INPUT を押して入力 U 
ストを表示させ、 ▲/ ▼を押して入カモードを 
切り換えます。 

入カリスト 



%^乂モ 

•入カモードを切り換えると、なのよ5な画 
面びスク U —ンのち上に表示されます。（こ 
の画面で、選択した入カモードと入力信号 
の情報び確認でをます。） 


の HDMI1 
YPbPr 

_ 1080P _ 暢?^ 回 y 

が表示されている場合は、「3 D 」が 
「入」に設定されています。 

•回 g が表示されている場合は、自動判別で 
^る 3 D 映像信号が入力されていることを 
のしま9 〇 


巧映画面位置を上下ちちにち動する 


1 IMAGE SHIFT を巧す 

•画面シフトメニューガイドび表示され 
ます。 


画面シフト H:( 

曾■お了 く>調整 



選択ボタン 

説明 

終了一 

IMAGE SHIFT 

画面シフトメニューガイドび消 
えます。 

調整一 ▲/▼/◄/► 

画面シフトを巧います。 

1」セツ [--• 

RETURN 

初期値に戻します。 




fS ) 

S-VIDEO VIDEO COMPUTER 

旬@⑤ 


, t が J た二/ 


避) 

[― IRIS— > 

風 




HDMI 1/2 、COMPONENT (色差)、 
S-VIDEO (S 映像)、 VIDEO { 映像）、 
COMPUTER (コンピュータ）ポタン 


IMAGE SHIFT (画面シフト）ボタン 

カーソル ボタン 

(▲/▼/◄/►) 


INPUT (入力切換）ボタン 


2 


▲/▼/◄/ ►を巧し、画面の上下を 
ち位置を調壁する 
化平画面シフト 



ま直画面シフト 


選択項目 

▼ボタン 

▲ボタン 

垂直画面シフト 

下方向 

上方向 



^ メモ 




-初期値に戻すには、画面シフトメニューガイドび 
表示されてし、るときに RETURN を押します。 
•画面シフトの調整範囲は、なの項目により 
変わります。 

■画面サイズ 
■映像モード 
-入力信号の解像度 
- 3□入力信号の種類 



















































































rs 映のし 


かた(つづき) 



一時的に投映を遮光する 


レンズシャッターを閉めると、投映を一時的に遮光 
します。 



メモ 

-レンズシャッターび閉じたままの状態で約 30 分経 
過すると、電源び自動的に待機状態にな D ます。 


@ の 

>—HD … 一• COMPO 化… 

(gd ) 〔が _(aj _ 


曲/画 CIL 

FREEZE/ AUTO SWC/ PICTURE MO 化 

/r^ /"TnN 


FREEZE/ AUTO SWC/ PICTURE MO 化 

據徵趣- 

fWAGNIFY-, KEVS'CNE ■ — IRIS—, 


喧) 


(§) 

IMAGE SHIFT 

(S) 





FREEZE (静止画）ボタン 
AUTO SYNC (自動同期調整）ボタン 
PICTURE MODE (映像モ ー K ) 
ボタン 


投映中の画像を静止画にする 


い FREEZE 対，す 

> •投映中の画像び静止画になります。 



FREEZE を再度巧す 

-接続した機器の現在の画像に戻ります。 


コンピュータの画面を自動調整すお映する画像に合わせた映像 
る（自動同期調壁） モードを選ぶ 


r 自動同期調整」を「入」に設定している場合は、 
プ□ジ I クターの電源を入れたとさに入力信号が 
検出されると「自動同期調整」機能が働さます。手 
動での調整は、 iu 下の方法で行います。 

AUTO SYNC を押ず 

^ メモ 

-自動同期調整を行ってち、お客様の意図した映 
像にならない場合は、手動で同期調整を行って 
ください。 （47 ページ） 


映画、ビデオゲームなど投映する画像に合わせた映 
像モードを選ぶことがでをます。 

PICTURE MODE を押ず 

• PICTURE MODE を押すと、下記の順序で切り 
換わります。 

標準 一 ► ナチュラル—ダイナミック 

t i 

ゲーム <—シネマ2«—シネマ1 


^ メモ 

-映像モードについて、詳しくは43ページをご覽 
<ださい。 
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画像の一部を拡大表示する 


グラフや表など画像の一部を化大することがでさ 
ます。一部分を強調したり、大さ<見やすい表示に 
したりするときに便利です。 



リモコンの (© MAGNIFY を巧す 

• 映像び化大されます。 

•盾)（あ大）または恩)（縮ル）を押すと、巧 
映画像び化大または縮小します。 

メモ 

遇)を巧す 


x1 x2 x3 x4 x9 


运)を巧す 


-▲、▼、◄、►を使って化大部分の位置を移 
動することびでをます。 


の E0 VIDEO COMPUTER 

(s) ® d) 



MAGNIFY な広大/縮か）ポタン 


- IRIS 1, 2(ァィ|」ス1、2) 

ボタン 



カーソル ボタン 
(▲/▼/◄/►) 

RETURN (戻ず）ボタン 

MENU HIDE (メニ;!一巧表示）ボタン 
ECO+QUIET (エコ +静音） 



ボタン 



アイリス切換機能を使用する 


映像の明るさやコントラストの強さを切り換えるこ 
とがでさまず。 

IRIS 1または2を巧す 

•表示び出ている間に押すと下記のよラに切り換わ 
ります。 


2 リモコンの RETURN を巧して解除する 

-初期値( XI )に戻すには、拡大モードの画面 
表示中に RETURN を押します。 

メモ 

•選択でをる倍率は、入力信号によって勇 
なります。 

-この機能は、 3 D モードでは利用できま 
せん。 

-なのよ5な場合、映像は標準サイズ（ XI ) 

に戻ります。 

■入力切換を行ったとを 
-化大モードの画面表示中に、 RETURN 
を押したとを 

■入力信号を変更したとを 
-入力信号の解像度や U フレッシュレート 
(垂直周波数）び変わったとを 
■画面サイズび変わったとを 
■映像切換を行ったとを 
-2 D モードと 3 D モードび切り換わった 
とを 


■旧に1高輝度《—►高コントラスト 

■旧に2 入—►切 


%^乂モ 

-詳しくは44ぺージをご覧ください。 



メニューを一時的に巧表示にする 
(メニュー巧表示） 


メニュー画面が表示されているとさにリモコンの 
MENU HIDE を巧し続けると、メニュー画面を一 
時のに非表示にずることができまず。この機能は、 
映像調整情報をお認ずるときなどに便利でず。 



エコ+静音モードを切り換える 


ECO + QUIET を押し、エコ+詩音モードを有 
効または無効にずる 

-エコ+静音モードび「入」に設定されていると、 

を却フアンの音びルさ<なり、電力消費量び減少 
しランプ寿命び長くなります。 


%^乂モ 

•詳しくは、 r エコ+静音」 （44 ページ）をご覧く 
ださい。 
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投映のしかた(っヴき) 


入力信号に合わせた画面サイ 
ズを選ぶ 


入力された信号の種類に合わせて、画面の大を 
さを切り換えることがでをます。 

本体またはリモコンの RES に E を押ず 

^ メモ 

•入力信号（解像度やま直周波数）によって、 
選べる画面サイズは変わりまず。 


画面サイズの種類 


RESIZE (画面サイズ切換）ボタン 



標準 


画面サイズ 


表示イメージ 


入力信号の縦横比を保持した映像を表示します。 



16:9 16:9から4:3に圧縮された映像をもとの] 6:日に戻して画面いっぱ 

いに表示します。 


ズーム 



シネマスコープ（シネスコ）サイズまたは] 6 : 9サイズの映像を画 
面いっぱいに表示するのに適しています。 



〇 

〇 
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画面サイズ 


表示イメージ 


ズーム 14:9 


レターボックス付を14 : 9映像をそのままの縦横比で大きく表示す 
るのに適しています。 


〇 




スマートズーム 


縦横比4 : 3の映像をより自然に拡大して表示します。 


。〇。 


im 


リアル 


入力信号どおりの映像を表示します。 


〇 

〇 


〇 

〇 


〇 

〇 


〇 

〇 


着作権について 

•本機の RES 亿 E (画面サイズ切換）機能を使ラとを、テレビま組やビデオソフトなど、才1」ジナル映像の画 
面比率と異なる画面サイズ（表示イメージ）を選択すると、本来の映像とは見えかたび変わります。この点 
にご留意の上、画面サイズ（表示イメージ）を選択してください。 

•映像を営利目的または公衆に視聴させることを目的として、喫茶店、ホテル等にて 、 RESIZE (画面サイズ 
切換）機能やオーバースキャン機能を利用して映像の圧縮や引を伸ばしなどを行5と、著作権法上で保護 
されている著作者の権利を侵害する恐れびありますので、ごま意<ださい。 


使ってみる 
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メニュー内容一覧 


次の項目び本機で設定でをます。 

選択している入力や信号、設定値によって、設定できる項目は変わります。設定できない項目はグレー 
色で表示されまず。 


r 映ほ調整 J メニユー 


メインメニュー サブメニュー 



^46ぺージ 
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r 信号調整 j メニユー 


フ□ント 
天吊り 
リア 

天吊り+リア 


ブルーバック 
おし 


標準 

レベル1 
レベル2 


切 


メインメニユ- 


サブメ ニ 



-►48ぺージ 


メインメニユ- 


サフメニュ- 


I ま示設を Uh 面面サイズ^ 


一49ぺージ 


-^49ぺージ 


水平面面シフト -30 <->+301 
->49ぺ-ジ_ 

[垂直画因 y ソト -30 卜* +30] 

-►49ぺ-ジ_ 

G 习—ィ'^―スキャン ]— 

—49 ぺージ 
自動垂直台お補正 I 
->50ぺージ 

{] 台形補正モード ]- 

^50ぺージ 

[水平削細 E -60-+60] 

-►50ぺージ_ 

E 垂直を形補正-80-+80] 

^50ぺージ 

—面補正-30<-*+3〇] 

-►50ぺージ_ 

-[画面回も -50 一 "501 

—51 ぺ-ジ_ 

£面面ま不 ]- 

一51ぺ-ジ_ 

-[画面表での巧るさ ]- 
-►51ぺージ 


\ ノくックグラウンド 

-►51ぺージ 


I メニュー位置 

-►51ぺージ 


4] s 巧方ま 


♦ 51 ぺージ 


香 


中右ち左左 


便利な機能 
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メニュー内容一覧 (ごヴき) 


r 本体設定 J メニュー 



メインメニュー サブメニュー 



-►53ぺージ 


メインメニュー 


サブ メニ 


3D メニ 


->60ぺージ 


hr ! 3 D 


-► 60 ぺージ 

— I^D 映像表示方ま I — 

-* 60 ぺージ 

- [} d 奥行き調整 -15 0+151 

-► 60 ぺージ 
が線発信強度 ~~ k 

-* 60 ぺージ 

-[_3 D 自動切換 y 

-* 60 ぺージ 

- [} d 巧聴ち間お舶せ設ま I - 

->60ぺージ 


自動 

サイドバイサイド 
トップアンドボトム 


r 


する 

しない 


する 

しない 


j] 司期タイミング反岳I 

- ► eo ぺージ 
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巧 t 1 すで—!' 

コントラスト [ 

明るさ [ 

をの清さ [ 

をあい [ 

シヤープネス [ 

ホ [ 

青 [ 

色温度 

アイリス1(マニュアル) 
アイリス2(自動） 

エコ+静音 
プロ設定 
♦■♦リセット 


•シ選が/調整 ♦ J ホを 

う房る @終•了 


信号調整 表示設を 本体設定 


( メニュー 


操作のしかた 


MENU (メニュー）ボタン 


力ーソルボタン 

(▲/▼/◄/►) 



ENTER (ミ夫定） 
ボタン 

RETURN (戻す） 
ボタン 


ri 劍 

I— HDMI —I COMPONENT 

(GDJ ( の） (Oj 

s-vid'fo video computer 

® ® d ) 

FREE 巧 AUTOSVNC PICTURE MO 扣 

感 @ 風 


^MAQNIFV-i 

獲) 

遇) 

[—旧 IS— 1 

感) 

⑥一 

感 

風 



ENTER (決定） 
/ ボタン 

カーソルボタン 

(▲/▼/◄/►) 


MENU (メニュー） 
ボタン 

RETURN (戻ず） 
ボタン 

•メニューび表示 
されているとを 

RETURN を押す 

と、前の画面に戻り 
ます。 


メニユー画面で調舊する 

-本体のボタンを使って操作することちでをま 
す。 


1 MENU を巧す 

-選んでいる入力の r 映像調整」メニュー 
一 画面び表示されます。 

2 ◄/ ►を巧し、メニューバーか5調 
壁するメニュー画面を選ぶ 


入力を COMPONENT にしている場合の 
r 映像調整 J メニユー画面例 


ユ - パ- 



映像調整 


Mil. 

V □回回□田□□ぶななな 


便利な機能 
















































ニユー 操作のしかた(っヴき) 



▲/ ▼を巧し、調整する頃目を選ぶ 

-ここでは例として「明るさ」を選択して 
います。 


投映をれている画像を見 
なび6調整したいとを 

ENTER を巧す 

-選択した項目（例：「明るさ」など）び画 
面下へ単独表示されます。 

-この項目の状態で ▲/ ▼を押すと、なの 
項目 （ 「明るさ」で▼を押すと「色の濃 
さ」）び表示されます。 

^ メモ 

- RETURN を押すと、前の画面に戻 
D ます。 



4ィ/►を巧し、選んだ頃目の調整 

(設定）をする 

-調整した内容びなをされます。 

• メニューの項目によっては、►を押して 
サブメニューに入り、 ▲/ ▼で設定項目 
を選択し、 ENTER で設定を完了する 
、 J ちのびあります。 



MENU を巧す 

•メニュー画面び消えます。 
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C.M.S.1 
C.M.S.2 
白伸長 

フイルム 
お部強調 
DNR 
MNR 

• U セッ h 


操作方ま=»41ペーシ参照 


①. 


②一 


趣- 

雷_ 

⑤一 

⑩— 


( 映像を調壁する （ r 映像調整 J メニュ ー) 


部屋の明るさや巧映する映像に合わせて映像モードを選ぶことがでをます。 


信号調整 

映像モード 

—コントラスト I 


明るさ 
色の還さ 
色あい 



青 [ 

色温度 

アイリス1(マニュアル) 
アイリス2(自動） 

エコ+詩音 
プロ設を 


表示設定 本か設定 
な標を 

0 ] 回回 
0] 回-^ 

OlD-^n^H^D 

0 ] み- ■ n ^ H + み 
な高輝度 
な入 
な巧 


選択項目 

巧客 

映像モードを選んだときのおもな初期設定巧客 

色温度 

白伸長 

アイ U ス 1 
(マニュアル） 

アイリス 2 
(自動） 

エコ+静音 

標準 

標準の設定です。 

0 

切 

高輝度 

入 

切 

ナチュラル 

自然な色バランスの映像になります。 

0 

切 

高輝度 

切 

切 

ダイナミック 

メ U 八 U のある画質になります。 

0 

入 

高輝度 

切 

切 

シネマ1 

暗い環境で、比較的暗めの映画を見 
るのに適していまず。 

-1 

切 

高コントラスト 

切 

入 

シネマ吕 

暗い環境で、比較的明るめの映画を 
見るのに適しています。 

-1 

切 

高コントラスト 

入 

入 

ゲーム 

オーディオと映像び同期していない 
とをや、映極をシャープにしたいと 
きに選おします。 

0 

入 

高輝度 

切 

切 


• 映像調整メニュー内の各項目は、お好みに応じた組み合わせに変更できます。変更した内容はそのまま記憶されます。 


メモ 

- U モコンの PICTURE MODE でも選択でをます。 （34 ぺージ） 

• 巧期設定内容は、改良のため予告なく変更することびありますのでご了承ください。 


D お巧みの映像に調整する 


調整項目 

◄ボタン 

►ボタン 

二!ントラスト 

映像の明部と暗部の差を弱くします。 

映像の明部と暗部の差を強 < しまず。 

明るさ 

画像を暗くします。 

画像を B 月るくします。 

色の濃さ 

色をラずくしまず。 

色を濃くします。 

色あい 

紫びかった色あいにします。 

緑びかった色あいにします。 

シャープネス 

画像の輪郭をやわらかくします。 

画像の輪郭をくっさ0させます。 

赤 

ホみを弱 < しまず。 

赤みを強くします。 

青 

青みを弱 < します。 

青みを強くします。 

色温度 

ホみびかった（温かい感じの）色にし 
ます。 

青みびかった（すっきりした感じの）色 
にします。 
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<シ選が/調整 

ホを 

う戻る 

@終了 


<シ選が/調整 

ミ夫を 

ろちる 

@お了 


①映像モードを選がする 


映像調整 


の 


I 乂切動 
□ □切自 
一なななな正ク ク 


■ 

卜切切 
皿クク 


便利な機能 
















































映像を調壁する （ r 映像調整 J メニュ ー) (コヴき) 


操作方法=»41ページ参照 


りアイリス切換機能をほ用する 


映像の明るさやコントラストの強さを切り換えるこ 
とがでさます。 

■アイリス！（マニュアル） 


選択項目 

内容 

高輝度 

コントラストよ0明るさを優先させ 
ます。 

局コントフスト 

明るさよ0コントラストを優先させ 
ます。 


■アイリス2 (自動） 

映像に最適なコントラストを自動的に選択します。 


選択項目 

内容 

入 

自動調整でコントラストを優先さ 
せます。 

切 

自動調整をせず、明るさを優先さ 
せます。 


^映像を捕正する（ガンマ捕正） 


巧映の状況などにより、映像の暗い部分が見にくい 
場合に、ガンマ設定を補正して、映像を明るく見や 
すくすることがでをます。 


選択項目 

巧客 

+2 

明るいグラデーションにします。 

+1 

0 

標準設定です。 

-1 

暗いグラデーションにします。 

-2 


⑦色を調整するに. M . 


「色相」「お度」「明度」「効果範囲」を設定するこ 
とで、巧映画像をお好みの色に調整することがでさ 
ます。 


メモ 

- U モコンの 旧旧 1、2を使って切り換えることも 
でをます。 （35 ぺージ） 


④エコ+詩音 


選択項目 

明るさと消費電力 

入 

約7已％ 

切 

100% 


メモ 

• r 入」に設定されているとさは、電力消費量び 
減少し、ランプ寿命び長<なります。（巧映画面 
の明るさは、約 25% 化減します。） 


D プ□設定をほラ 


r プ□設定」では映像の状態をお好みに応じてさ5 
にさめ細かく調整でさます。 

プ□設定のメニューをまおするには、「プ□設定」 
を選んで ENTER を巧します。 


メモ 

-調整の前に、調整する画像を用意してください。 
• 動画よりも静止画に適しています。 



r プ□設定 J でに. M . S .1 J または 
rC . M . S.Sj ( C . M . S : カラーマネー 
ジメント） を選び、 ENTER を巧す 

• 過去に調整された色のデータびない場合、 
色選択画面とピッカーび表示されます。 
(手順 2 に進みます。） 


ピッカー 



メモ 

-「プ□設定」の内容び表示されているとさに、 
もラー度 r プロ設定」を選んで ENTER を押す 
と、「映像調整」メニューに戻ります。 
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操作方法=>41ページ参照 


前回調整された色のデータがある場合、 
C . M . S . 色調整画面が表示されます。（手順 
3に進みます。） 



2ピッカーをほって画像巧の調整した 
い色を選択する（ピッカーはリモコン 
の ▲/▼/◄/ ►で操作できます） 

-巧映画像を盾)または ^MAGNIFY であ 
大することで、さらにをめ細かい調整びで 
をます。 


ピッカー 



‘ ▲/▼/◄/ ►を押し続けると、 ピツカーの 動き 
び速くなります。 

調整したい色を選び ENTER を押すと、 
C . M . S . 色調整画面び表示されます。（手順 
3に進みます。） 


3 


C . M . S . ち調整画面でさ頃目を設定 
し、調整する 



C . M . S . ち調整画面 


選択項目 

内容 

色選択 

調整ずる色を選択します。 

色相 

系統色の色相を設定しまず。 

彩度 

系統色の彩度を設定します。 

明度 

系統色の明るさを設定します。 

効果範囲’1 

色調整の範囲を指定します。 

C . M . S .1 
(または C . M . S .2) で 

調整後の投映画像びどラ見える 
か確認しまず。 

U セット 

「色相」「彩度」「明度」「効果 
範囲」を初期値に戻します。 

戻る 

色調整を終了し、 C . M . S . 色調整 
画面を閉じまず。 


*1 色調整の範囲を指定するには、「効ま範囲」を還 
択し、◄または►ボタンを巧します。 


◄ボタン 

指定範囲をルさくします。 

►ボタン 

指定範囲を大をくします。 


*2 投映画像びど5見えるか確認ずるには、 
に. M . S .1」 （またはに. M . S .2」） を選おし「入」 
または「切」に設定しまず。 


入 

色調整び反映された後の投映 
画像を確認します。 

切 

前の色調整の投映画像を確 
認します。 


4 


C . M . S . 色調整を按了するときは、 
r 房る J を選び ENTER を巧す 


メモ 

- C . M . S . 色調整は、に. M . S .1」 とに. M . S .2」 の 
それぞれに対して巧能です。 


便利な機能 




















































映像を調壁する （ r 映像調整 J メニュ ー ) (コヴき) 


操作方法 =>41 ページ参照 


D 白伸長を調壁する 


映像の明るい部分をより明るくします。 


選択項目 

内容 

入 

白伸長機能び働をます。 

切 

白伸長機能び働をません。 


D フイルムモードを選択する 


フィルム収録の DVD など、元信号が24コマ/秒の 
映像を高画質に再生します。 


選択項目 

内容 

自動 

フイルム検出を自動で行います。 

切 

フイルム検出をしません。 


) 細部強調を設定する 


映像の細部を強調することで、奥行さ感のある映像 
にします。 


◄ボタン 

細部強調を弱くします。 

►ボタン 

細部強調を強くします。 


) ノイズを程減する （ DNR ) 


デジタルノイズリダクション （ DNR ) 機能を使ラこ 
とで、微細なドットのち5つさやク□スカラーノイ 
ズを軽減でをます。 


選択項目 

内容 

切 

DNR 機能び働をません。 

レベル1 

映像びをつとち見やすくなるよラにレ 
ベルを設定します。 

レベル2 

レベル3 


)モスキートノイズを低減する ( MNR ) 


モスキートノイズ（ち5つさ）を低減でさます。 


選択項目 

内客 

切 

MNR 機能び働をません。 

レベル1 

映像びちっとも見やすくなるよラにレ 
ベルを設定します。 

レベル2 

レベル3 


メモ 

-巧のよ5な場合は r 切 J に設定します。 

-画像びぼやけて見えるとを 
-動をのある映像で輪郭や色び尾を引くよラに 
見えるとを 

-電波の謂いテレビ放送をお映しているとを 
-この機能は、下記の信号に巧して利用できます。 

- S - VIDEO または VIDEO 
- 4801 /480 P 
-已7已1/已7己 P 


^設定した内容をリセットする 


映像調整メニューの設定内容すべてを工場出荷時 
の状態に戻すには、「リセット」を選択し、 ENTER 
を巧します。 


%^乂モ 

-巧のよラな場合は r 切 J に設定しまず。 

-画像びぼやけて見えるとを 
-動さのある映像で輪郭や色び尾を引くよラに 
見えるとを 

-電波の弱いテレビ放送をお映しているとを 
-この機能は、下記の信号に巧して利用できます。 
- S - VIDE 0 または VIDEO 
-480 I /480 P 
-己761/己 76 P 
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-入力信号巧詔：108 0P 

水平： XX.X kHz/ 垂直： XX.X Hz 




映像調整 


表巧設定 本体設を 


•シ^巧/調整 ♦J ミ夫を 

ち）戻る ©終了 


コンピユータの画像を調壁ずる （ r 信号調壁 J メニユ ー) 


下記の画面は説明のために表示してありますので、 
実際とは多少異なります。 


①- 


③- 

③- 

1 ④- 

⑥- 

⑥- 

2 ⑦- 


⑥- 


*1 入カモードび S-VIDE 日または VIDEO 入力の場を、 
表示は r 映像信号方式」の画面に変わります。 

*2 入カモードが、 HDMI 入力のとさに表示されます。 


操作方法=>41ページ参照 


%^乂モ 


‘コンピュータの一行おさに繰 D 返されるパター 
ン（水平方向の搞模様）を表示させないで<だ 
さい。（ちらつをびおこり、画面び見にくくなり 
ます。） 

I 現在選択されている入力信号の情報は、「入力 
信号確認」 （48 ページ）で確認でをます。 


縦搞模様やち5つさが気になるとさは同期調整して 
ください。 


メモ 


I コンピュータの映像は、「信号調整」メニュー 
の「自動同期調整」を「入」にするか、リモコン 
の AUTO SYNC を使うと、簡単に調整でを 
ます。 

‘入力信号によっては、それぞれの項目の調整範 
囲び変わったり、調整自体びでをなくなった D 
します。 

‘設定を工場出荷時の状態に戻したいとさは、「|」 
セット」を選び ENTER を押します。 


通甫、入力信号の種類が判別されると、自動的に 
正しい解像度モードが選択されますが、信号の種類 
によつては、コンピュータのまおモードに合わせる 
設定を行ラお要があります。 




モ 


I 自動同期調整は、 U モコンの AUTO SYNC を 
•(まって巧"ラことちでをます。 

I 「自動同期調整」を r 切」に設定しているとを U 
モコンの AUTO SYNC を押すと、「入」モード 
で自動調整を行います。 I 分し U 内に再度押すと、 
「入」モードで自動調整を行います。 

‘自動同期調整は、投映するコンピュータの映像 
によっては時間びかかる場合びあります。 

‘自動同期調整を行ってもお客様の意図した映 
像にならない場合は、手動で同期調整を行って 
<ださい。 


入力が HDMI 1、 HDM にあるいは COMPUTER 
の場合は、入力信号に合わせて RGB か YPbPr を 
選択します。 


選択項目 

巧客 

入 

プ□ジェクターびコンピュータに接 
続されている状態で、プ□ジェクター 
の電源を入れたとをや、入力を切0 
換えたとさに、自動的に同期調整を 
行います。 

切 

自動同期調整を行いません。 


選択項目 

内客 

自動 

RG 目と YPbPr か5最適な入力信号 
を自動的に選おします。 

RGB 

RGB 信号を受信するときに設定し 
ます。 

YPbPr 

YPbPr 信号を受信するとをに設定 
しまず。 


選択項目 

内容 

ク□ック 

垂直ノイズを調整します。 

水平位相 

水平ノイズを調整します。（トラツキ 
ング調整） 

水平位置 

スク U —ン上の映像を左ちに移動さ 
せます。 

垂直位置 

スク U —ン上の映像を上下に移動さ 
せます。 


) 入力信号にさわせた解像度を還がする 


) 入力信号タイプを設定する 


①縦搞模様やち目つをを程減する(同期調整) 


コンピユータの画面を自動調壁する 
(自動同期調整） 


信号調整 


乂自自〇自 

クククククク 


護為嚴 

iill 


便利な機能 





























f コンピュータの画像を調整ずる （ r 信号調整 J メニュ ー ) (つづを) 


操作方法 =>41 ページ参照 


3 

) 映像信号方式を設定する 1 

■ 

ダイナ S ツクレンジを調整する 


映像信号方式は工場出荷時、「自動」に設定されて 
います。ただし「自動」では、映像信号方式の違い 
により、接続した AV 機器の映像が鮮明に巧映で 
さない場合があります。そのよラなとさは、映像信 
号方式を切り換えてください。 



HDMI 映像出力機器の出力形式と、本機の入力信 
号お式が合っていないと、最良の映像が巧映され 
ない場合があります。そのよラなとさにダイナ S ッ 
クレンジを切り換えます。 


選択項目 

巧客 

自動 

通常は、「自動」の設定でご使用< 
ださい。 

標準 

映像の黒部びつぶれたり、黒部び浮 
さ上がった0するとさに、映像び最 
良になる方を選択しまず。 

特殊 


D 入力信号確認 


現在選択されている入力信号の情報を確認でさます。 


NTSC 信号を、 PAL 映像機器で再生する場合 


咬1メモ 

•映像信号は、 VIDEO または S - VIDEO モードで 
のみ設定でをます。 

-「映像信号ち式」び「自動」に設定されている 
ときは、信号の違いにより辭巧な映像び受信で 
をない場合びあ D ます。その場合は、「映像信 
号ち式」をそれぞれの入力信号に切 D 換えて< 
ださい。 


D ビデオセットアップを設定する 


選択項目 

内容 

0 IRE 

黒レベルを0旧 E に設定します。 

7. 已旧 E 

黒レベルを7.己旧 E に設定します。 


メモ 

-この機能は、下記の信号に巧して利用できます。 

C 日 MPONENT または COMPUTER / 
C 日 MP 日 NENT 入力の場含； 

-4801 

S - VIDE 日または VIDE 日入力の場合： 

- NTSC 3 .己8 
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な台お補正 


_本体設を 

な標巧 
0 ] □ -• 

0口-. '.. frri 7.+ コ 

な入 


映像調整 信号調整 

-画面サイズ 

"水平画面シフト [ 

_垂直画面シフト I 

-才ーパースキャン 
-自動垂直台おお正 
■台形補正 モード 
水平台形補正 I 

ま直台形補正 I 

巧面補正 I 

~画面回転 I 

-画面表;^ 

-画面表示の巧るさ 
-バックグラウンド 
-メニュー位置 
-投映方ま 


選巧/調整 ♦ J ホを 

ち）戻る @終了 


投映した映像を調整する （ r 表お設定 J メニュー) 


操作方法=>41ページ参照 


下記の画面は説明のために表示してありますので、 
実際とは多少異なります。 

①- 

@-[ 

趣- 
④— 


⑤- 


⑥一 

⑦- 

⑨- 

⑨- 

⑩- 


メモ 

•画面サイズについて、詳しくは36ページをご覧 
<ださい。 

- U モコンの RES に E を押しても、画面サイズ 
を設定でをます。 （36 ページ） 


投映した画像を左も（水平）または上下唾国に移 
動することがでをます。 

■水平画面シフト 


選択項目 

◄ボタン 

►ボタン 

水平画面シフト 

左方向 

ち方向 


◄ポタン 


►ボタン 


■垂直画面シフト 


選択項目 

◄ボタン 

►ボタン 

垂直画面シフト 

下方向 

上方向 



ド甲がす叩■^妒だ卢ぶ阿。_ 

殘メモ ，ゎ 

• 画面シフトの調整範囲は、下記の項目により変 
わります。 

-画面サイズ 
-映像モード 
-入力信号の解像度 
- 3 □入力信号の種類 


才ーバースキャン率(まおェリア）の調整がでをます。 


メモ 


I オーバースキャンエ U アは、下記の入力信号と画 
面サイズのとをに調整でをます。 

入力信号 
-480 I /480 P 
-已 40 P 
- 己 761/ 己 76 P 
-720 P 
-103 己 I 

-10801 /1080 P 
画面サイズ 
■標準 
-16:9 
-ズーム 
-ズーム14;目 

I 表示率を大さ< しすぎると、画面のふちにノイ 
ズが現れます。この場合には表示率を小さ< し 
てください。 

I 37ページの「著作権について」ちご留意< 


寻意ください。 
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選択項目 

内容 

入 

入カエ IJ アを、面ちなしで表示しまず。 

切 

入カエリア全体を表示します。 


②映像の位置を上下方向に調整する 
(画面シフト） 


才 一 J V — スキヤンの調整をする 


) 画面サイズを設定する 


も巧鼓を 


準ゴ上 '□ 

乂標□左フ 

のの09ななななな 

0 0 0 0 


便利な機能 
































































投映した映像を調整する （ r 表示設定 J メニュー) (コヴを) 


④谓疆鹽騷靜 で行ぅ 


r 表示設定」メニューの r 自動垂直台形補正」を選び、 
ENTER を巧すと、上下（垂直）の台形補正が自動 
的に行われます。 


メモ 

•画面に自動垂直台形補正「入」び表示されてい 
るとをに ENTER を押すと、自動垂直台お補正 
「則に切 D 換わります。 

• 「自動垂直台あ補正」では、約±12度までの角 
度を補正でをます。 

•台形補正モードについて、詳しくは31ページを 
ご覧ください。 


自動を直台お補正 

I- • 



逃綿盤を 捕正する 


平らなスク U —ン映像の台お状の歪みや、球面また 
は円錐面のスク U —ンに巧映された画像の歪みを補 
正したり、映像を任意の角度に回転させたりするこ 
とがでをます。 


メモ 

•台形補正モードについて、詳しくは31ページを 
ご覧ください。 


麵ぉ贩せ 

-台形補正/球面補正/画面回転で画面を調整 
しているとを、映像の直線やへりびざざざざ 
に乱れる場合びあります。 


操作方法=»41ページ参照 

r まお設定」メニユーの r 台形補正モー问を選び、 
ENTER を巧し、「台お補正」「球面補正」「画面 
回転」か5お好みの項目を選んで ENTER を巧し 
ます。初期設定では r 台お補正」が選択されており、 
r 水平台形補正」と r 垂直台形補正」を調整でさます。 

■台形補正 

水平台形補正 

◄または ► 「上側と下側を平行にします。 


をち方向の台巧補正 



を直台お補正 

◄または ► r 左側とち側を平行にします。 


上下方向の台形補正 

,- f 



■球面補正 


球面または円錐面に巧映された画面の歪みを補正 
します。 


◄ボタン 

中む部を狭くしまず。 

►ボタン 

中む部を広くします。 


球面捕正 

凸面の歪み補正 



凹面の歪み補正 
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操作方ま=>41ペーシ参照 


⑩ i 麗樹こ合ねせた謂方式を選 


本機は巧映する環境（場巧）に合わせて映像を反転 
する機能を備えており、下記のよラな対応が可能です。 


⑥画面に表示されている情巧を表示 
しないよ5に設定する（画面表示) 


お映方式について、23ページち合わせてご覧くだ 
さい。 


⑦メニユー画面の明るさを設定する 


メニュー画面の明るさを設定します。 


選択項目 

内容 

標準 

標準の明るさです。 

レベル 1 

「標準」よ0暗くなりまず。 

レベル2 

「レベル1」よりさ5に暗くなります。 


⑨關を設定する 


選択項目 

内容 

□コ’ 

SHARP □コ‘画面 

ブルーバック 

青い画面 

無し 

—(黒い画面） 


⑨メニ:!一画面の表示位置を設定する 
(メ ニュー 位置） 


r 表お設定」の r メニュー位置」でメニュー画面を 
表示させる位置を設定することができます。 


選択項目 

内容 

中央 

画面の中央に表示します。 

ち上 

画面のち上に表示します。 

ち下 

画面のち下に表示します。 

左上 

画面の左上に表示しまず。 

左下 

画面の左下に表示しまず。 


選択項目 

内容 

入 

画面表示のすべてび表示されます。 

切 

INPUT / FREEZE/AUTO SYNC / 
RESIZE/PICTURE MODE / 
EC 0+ QUIET / MAGNIFY /3 D ON / 
OFF (3 D /2 D モードの切換）は表示 
されません。 


選択項目 

内客 

フ□ント 

通常映像（スクリ~ンの正面か5投 
映するとを） 

天吊り 

上下反転された映像（プ□ジエクター 
を逆さまにしてスク U — ンの正面か5 
巧映するとを） 

U ァ 

左ち反転された映像（スク U —ンの 
背面か日投映したり、鏡を使って投 
映したとさ） 

天吊り + U ア 

左ち/上下反転された映像（プ□ジエ 
クターの映像を鏡を使って投映し 
たとさ） 


■画面回転 

映像を任意の角度で回転させることがでさます。 


◄ボタン 

画面を反時計回りに回転させます。 

►ボタン 

画面を時計回0に回転させます。 


画面回起補正 


便利な機能 
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□ジエクターの機能を調整する （ r 本体設定 J メニユ ー) 


を W 設を 


な切 

0舶〇 0 bps 
な標準 


映像調整 信号調整 

•無信号電源オフ 
•省電カモード 
■ワンタッチプレイ 
システムスタンバイ 

入力を 
• デモモード 

. RS -232 C 

•フアンモード 

•♦•♦設定値初期化 


選が/謂整 ♦ J ホを 

夕）戻る @終了 


ランプ時間(残率） [ X]h [ XXlmin ( XX % ) 


下記の画面は説明のため表示してありますので、実 
隙とは多少異なります。 


①- 

感一 

通- 

雷一 
⑤一 
⑥一 
⑦一 


⑥- 


お信号状態が続いたとさに電源を自動的に待機状 
態にします。 


%^乂モ 

•無信号電源オフ機能を「入」に設定した場合は、 
お信号状態び続いたとを、待機状態になる已分 
前になると、 rx 分後に待機状態」のメッセージ 
び表示されます。 


メモ 

- RS-232C で本機を制御する場合は r 切」に設 
定してください。 

•省電カモードび「入」に設定されているとさは、 
ワンタッチプレイは「切」になります。 


操作方;去=»41ペーシ参照 


Consumer Electronics Control (HDMI CEC) 
を備えたシャープ製品を HDMI ケーブルで本機に 
接続すると、 CEC 機能「ワンタッチプレイ」「シス 
テムスタンバイ」を利用でさます。 


メモ 

•-部の CEC 機器では、 CEC 機能び働かないこ 
とびあります。（本機びシャープ製し:!がの機器 
に接続されていると、 CEC 機能び働かない場 
合びあります。） 

■ ワンタッチプレイ機能の設定 

接続されているシャープ製 CEC 機器の電源を入れるか、 
または再生を開始すると、ワンタッチプレイ機能の働を 
で自動的に本機の電源が入り、入力が選択されます。 


% メモ 

. ワンタッチプレイを有効にする場合は、必ず本 
機と接続したシャープ製 CEC 機器の CEC 設定 
を有効にして < ださい。 

. ワンタッチプレイび「入」に設定されているとき 
は、省電カモードは「切」になります。 

-なの場合、ワンタッチプレイは働をません。 

-再生を一時停止しているとを 
-レンズシャッターび閉まって画面び消えている 
とを 

-を却フアンの作動中 （64 ページ） 

-ランプの起動中 （64 ページ） 

■ システムスタンバイ機能の設定 

本機の電源を切ると、本機に接続された CEC 機器 
は待機状態になります。 


メモ 

• システムスタンバイを有効にする場合は、必ず本 
機と接続したシャープ製 CEC 機器の CEC 設定を 
有効にしてください。 


選択項目 

内容 

入 

ワンタッチプレイび働さます。 

切 

ワンタッチプレイは働さません。 


選択項目 

内客 

入 

システムスタンバイび働さます。 

切 

システムスタンノ（イは働をません。 


選択項目 

内容 

入 

1已分以上入力信号び検出されない 
と、プ□ジェクターは自動的に待機状 
態になります。 

切 

無信号状態び1日分 L 处上続いてわ、電 
源「入」の状態を保持しまず。 


選択項目 

内容 

入 

省電カモード機能び働きます。 

切 

連動している機能を使用できまず。 
RS -232 C で待機巧態のプ□ジェク 
ターを制御でさます。 


省電カモードを設定する 


) 無信号電源オフモードを設定する 


本体設を 


③ワンタッチプレイ、システムスタン 
パイ、および入力ちを設定する 


乂切切切 

なななむ 
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操作方ま =»41 ページ参照 


■入力名の設定 

入力名（入力端子名）を設定します。（半ち英数字 
で14文字1_ソ内） 

I ▲/ ▼で r 入力ち J を選び、 ENTER を 
巧す 


映像調整 信号調整 表示設定 

人力を HDMI1 


リセット 
ち> 戻る 



◄または►ボタン 

文字欄を選択します。 

▲または▼ボタン 

文字を選択します。 

ENTER ボタン 

入力名を設定します。 


2 


▲ / ▼を巧して r 房る J を選び、 
ENTER を巧して前の画面に房る 

•前の設定内容に戻すには、「|」セット」を選 
び、 ENTER を押します。 


メモ 


I 本機の HDMI 1あるいは HDM に端テとシャープ 
製 CEC 機器を HDMI ケーブルで接続し、 CEC 機 
能 r ワンタッチプレイ」 r システムスタンバイ」び 
正常に働いているとをは、接続されているシャー 
プ製品の名前び自動的に取得されます。 

‘入力名びすでに変更されている場合は、その名 
前び表示されます。 

‘初期設定の名前に戻すには、「リセット」を選び 
ENTER を押します。 


④デモモードを設定する 


デモモードを「入」または「切」にします。 


選択項目 

内容 

入 

デモモードを有効にしまず。 

切 

デモモードを無効にします。 


⑤ RS -232 C の通信速度を選がする 
( RS -232 C 設定） 


プ□ジェクターとコンピュータの通信速度は同じ速 
度に合わせてください。 


還択項目 

内客 

白色00 bps 

通信速度び遅い 

38400 bps 


115200 bps 

通信速度び速い 


フアンモードを設定する 


フアンの回転速度を設定します。 


選択項目 

巧客 

標準 

標準的な環境に適しています。 

局 

標高約1，已日日 m 政上でご使用になる 
とさに設定します。 


•「フアンモード」を「高」に設定したときは、フアンの 
回転速度が速くなるためフアン音が大さくな0ます。 


⑦設定値を工場出巧が態に戻す 


「設定値初期化」の機能を使って、設定内容を初期 
化することがでさます。 

メモ 

巧の項目は巧巧化されません。 

• r 信号調整」 メこユ ー 
-解像度 

• r 本体設定」 メこユ ー 
-ランプ時間（残率） 


ンプのほ用時巧を巧認するには 


ランプの使用時間と残率がまおされます。 


ランプ使用ま件 

残りのランプ寿命 

残率表お 

100% 

己％ 

「エコ+静音」を常に「入」に 
して使巧 

約3.00曰時間 

約]已〇時間 

「エコ+静音」を常に「切」に 
して使巧 

約2,000時間 

約100時間 


%^乂 


モ 


ランプ残率び5%しツ下になると、ランプを交換 
することをおすすめします。 

ランプ寿命は、使用条件によ D 変わることびあ 
ります。 


便利な機能 
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^ 3 D 映像を楽しむ 


3 D 映像の巧お中のごま意 

■ 3D メガネの近くで強い電磁波を生じる機器（携帯電 
話、八ンディ無線機など）を使用しないでください。誤 
動作の原因となります。 

■ 高温あるいは低温では 3D メガネは十分な性能を発揮で 
さません。使用温度範囲でお使い<ださい。（使用温度 
範囲1日で〜4日で） 

■ 3D 六ガネは正しく装着してください。上下を反対にし 
たり、前後を逆にしたりすると、正しい立体像び見5れ 
ません。 

■ 3□メガネをかけた状態では、ほかのディスプレイ（パ 
ソコン画面、デジタル時計、電卓など）の表示び見づ5 
くなることびあ0ます。 3D 映像！;^がは、30ゾガネを 
はずして見て < ださい。 

■ 光過敏の既往症のある人、む臓に疾患のある人、体調不 
良の人は 3D_>< ガネを使用しないでください。 

■ 3D メガネは、両目を水平に近い状態で視聴してくださ 
し、。横になったり顔を傾けた0ずると、映像び暗<なった 
り3□効果を感じにくくなったりすることびあります。 

■ 画面の有効高さの3倍程度の視距離で見て < ださい。 

(推奨距離） 

] 日日インチ、 ] 目:9画像：約 3.8m 

■ 堂光丹などの照明によっては、ちらついて見えることび 
あります。このような場合は、堂光灯を暗くしたり消した 
0して視聴してください。 

■ 本機に対応していない 3D 信号び入力された場含、映 
像び二重に見えたり、3□映像にならない場合びあ0 
まず。 


3 D 映像を快適に視おするには 

■ 巧□奥行さ調整」機能を使って 3 □効果を調整します。 

(60 ページ） 

■ 巧映画像を拡大/縮ルして、最適なサイズに調整します。 

(不適切なサイズで巧映すると、 3 D 効果び得られず、 
また目の疲労の原因となりまず。） 

■ 同期タイ云ング反転機能を使用して、映像を左ちの目 
に合ラよ5に設定します。（同期タイ5ング反転の使用 
について、詳しくは60ぺージをご覧くださし、） 

■ 複数のプ□ジエクターから同時に投映すると、 3 □映像 
にならない場合びあります。 

麵ぉ贩せ 

•3 D お映機能を使用している （ 巧〇」び r 入」に 
設定されている）とを、投映画像び暗くなること 
びあります。 

-巧〇」び r 入」に設定されているとき、し U 下の機 
能び十分に働かない場合びあります。 

-台形補正/球面補正/画面回転 
-画面シフト 
-掘;大 

• 3 D 効果には個人差びあ0、例えば左ちの目で視 
力に大をな差びあるなどすると、 3 D 効果を得ら 
れないことびあります。また、巧映する映像のコ 
ンテンツによっても、 3 D 映像にならない場合び 
あります。 
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3 D メガネ用付属品 


3 D 映像を楽しむには、本機に付属している 3 D メガネか、月 Ij 売の AN -3 DG 10 ( S / R / A ) び必要です。 
本機に 3 D メガネ （2 個）関連の付属品が下記のとおり揃っていることをご確認ください。 



3 D メガネ 
(X2) 

56〜59ぺージ 



3 D メガネ固定パンド^ 
(X2) 

57ぺージ 



メガネケ-ス クリ- ニ ングク□ス 

( X 2) ( X 2) 

3 D ガネ固定バンドとノーズパッ问ま、必要に応じて使用してください。 



ノー ズパツド* 
(大 X 2、ル X 2) 
56ぺージ 


精密ドライバー 
(プラス X 2、マイナス X 2) 
56ぺージ 


る部のなまえ 



1電源ボタン 

• 3 D メガネの電源を入/切するとさは、電源ボタン 
を2秒政上押します。 

•電源び入っている場合に押すと、 2 D モードと 3 D 
モードび切0換わります。 （57 ページ） 

P 電源う、/プ 

-電源び入ると3回点滅します。 

• 2 D モードを選択すると2回点滅します。 

• 3 D モードを選択すると3回点滅します。 

-電池の残量びかなくなると目回点滅します。 

-電源び切れると、2秒間点灯した後に消灯しまず。 
3 サービス 用端子 

この端テには何も接続しないでください。 

4 赤外線受信部 

本機か5送信された赤外線信号は、スク U —ンに反射 
し、このホが線受信部で受信されます。3分間し^上 
信号受信びないと、 3 D 方ガネの電源は自動的に切れ 
ます。 

曰 ノーズ パッド取付部 〇 

付属のノ~ズパッドを取り付けます。 

6 3 D メガネ固定バンド取付部 W 

付属の 3 D ；<ガネ固定バンドを取り付けます。 


乂モ 


‘赤外線受信部をミちした D 、 シールなどを貼ったりしないでください。信号の受信びでをなくな D 、3 D メガ 
ネび正常に動作しなくなることびあ D ます。 

‘近くで他の赤外線通信機器をお使いの場合、正しい 3 D 画像び見られなくなることびあります。 


便利な機能 



























^ 3 D 映像を楽しむロゴき) 



3 D メガネの絶縁シートを取りかす 


3 D メガネをお使いになるとをは、はじめに 絶縁 シー 
卜を取り外してください。 



麵ぉ贩せ 

• 電ミ也残量び少なくなると、 3 D メガネの電源を入 
れたとをにランプび連続で6回点滅します。 

-ボタン電池を交換ずるとさは日立マクセル製のコイン 
型 U チウム電池に R 203 2) をご使用ください。 

• 電池の極性（プラスとマイナス）を逆に入れな 
いで < ださい。 

. 不要となった電池は、不燃物ごみとして処理す 
るか、地ちの条例に従って処理してください。 



電池交換のしかた 


•金属パネにマイナスドライバーを引っかけないよ 
ラにしてください。 

•マイナスドライバーは、奥まで差し込みすぎない 
よラにしてください。 


3電池びかれた己指で取り出し、新しい 


一 電池を用意する 


4新しい電池をを属パネの下にちぐり 
込ませ、電池を上か己指で巧してプラ 
スチックのフックに引つかける 





フタのネジを付属の精密プラスドライ 
パーで締める 



1フタのネジを付属の精密プラスドライ 
八一でゆるめてフタをかす 




ち下のプラスチック部分と電池の囲に 
付属の精密マイナスドライバーを是し 
込み、電池を持ち上げる 


金属パネ 




ノーズパッドを取り付ける 


-必要に応じて、付属のノーズパッドを取り付けて 
ご使用ください。 

-ノーズパッドは大とルの2種類ありますので、ご 
自分に合ったノーズパッドをご使用ください。 

ノーズパッドの取り付け 



ノーズバッドの取り外し 
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固定バンドを取り付ける 2 D 映像へ切り換える 


必要に応じて、付属の 3 D メガネ固定バンドを取り 
付けてご使用ください。 



3 D メガネの電源の入/切をする 


3 D メガネの電源ボタン. 3 D /2 D 切換ボタンを約 
2砂間巧し続けると電源が入り、電源ランプが3 
回点滅します。電源を切るとさは、電源ボタン- 
3 D /2 D 切換ボタンを約2砂間巧し続けてくださ 
い。（電源ランプが2秒点なして、電源が切れます。） 



電源 

操作 

電源ランプ 

オンにする 

2砂長押し 

3回点減 

オフにする 

オンの状態か5 
2秒長巧し 

2秒点好 


3 D 映像視聴中に 3 D メガネの電源ボタン • 3 D /2 D 
切換ボタンをダブルク IJ ックする （ 2秒じ(内に2回 
巧す）と、 2 D 映像に切り換わります。 



視聴時 

操作 

電源ランプ 

切り換え 

3□映像 

2回巧す 

2回点滅 

2D 映像 

2□映像 

2回巧す 

3回点滅 

3D 映像 



3 D メガネの使用節囲 


本機から送信されたホが線信号はスク U —ンに反 
射し、 3 D メガネはその反射したホ外線信号を受信 
することで動作します。 

信号の受信が3分間ないと、 3 D メガネの電源は 
自動的に切れます。 


3 D メガネの使用範囲は、な下のとおりです。 


「赤外線発信強度」設定 

動作節囲（スクリーンか5の距離） 

標準 

約 3.8 m 

強 

約已.日 m 


(赤外線発信強度について、詳し<は60ページをご覽 
<ださい。） 


•3 D 映像は、必ず上記の動作範囲内で視聴してく 
ださい。動作範囲がでは、 3 D メガネの機能び 
働かない場合びあります。 

-上記の動作範囲は、スク U —ンゲインび 1.0 のス 
ク U —ンを使用し、スク U —ンの正面で視聴した 
場合の平均値です。動作範囲は、視聴する位置 
やスク U —ンのゲインレベルなど使用状況によつ 
て変わります。（斜めの位置から視聴すると、動 
作範囲は狭まります。） 


%^乂モ 

- 3 D モードのと志赤外線発信部び点打します。 
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便利な機能 





































(^ D 映像を楽しむ 


(ごヴま) 



ENTER (ミ央定) 
ボタン 

カーソル ボタン 

(▲/▼/◄/►) 


3 D MENU (3 D メニユ ー） ボタン 
3 D ON/OFF (3 D オン/オフ） 


ボタン 


^ メモ 

-本機び 3 D 映像信号を検出しよ5とするとをや、 
3 D モードから 2 D モードに切り換わるとを、一時 
的に巧映び途絶えることびあります。 



3 D 映像を視聴する 


自動識別信号のある 3D 映像を受信し 
たとを 

映像信号によっては 3 D 識別信号が含まれているち 
のがありまず。本機では 「3 D メニュー」の 「3 D 自 
動切換」を設定することにより、自動的に 3 D 映像 
の種類を検出ずることができまず。 （60 ページ） 



rsD 自動切換 J び r する J に設定をれ 
ている場を 

- 3 D 映像の種類び自動的に検出され、適切な 
3 D 映像び表示されます。 

rsD 自動切換 J び r しない J に設定 
されている場を 

-なのメッセージび表示されます。 


3 D 映イ象が入力されました。 

3 D で視聴する場合は、 3 D ON / OFF ボタンを押してくださし、。 


•3D ON/OFF を押します。 


2 3 D メガネの電源を入れ、メガネをか 
ける 

-電源ボタンを2砂し U 上押します。 

-電源ランプび3回点滅します。 

レ 



3 D 映像を巧聴でをる 
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自動識別信号のない 3D 映像を受信し 
たとを 

3D MENU を巧す 

- 3 D メニュー画面び表示されます。 

▲/ ▼を巧し、 rsDj を選ぶ 


3 ◄/ ►を巧し、 rTJ またはけのを選ぶ 

• 3 D モードで視聴するとをは、 r 入」を選ん 
で手順4に進みます。 

-巧広する 3 D 信号と映像表示方式について 
は、巧□映像表示ち式メニューを設定する」 
(61 ページ）をご覧ください。 

一•「則を選択すると、 2 D 映像となります。 

4 ▲/ ▼を巧し、 rsD 映像表示方式 J を 
一選び、 ENTER 対，す 

5 ▲/ ▼を巧し、リストか己対応フォーマッ 
卜を選び、 ENTER 対甲す 


3D 映像のおおをお了する 



-入力信号と同じち式を選択すると、 3 D 映像 
一 び表示されます。 

6 3D メガネの電源を入れ、メガネをか 
ける 

-電源ボタンを2秒し:!上押します。 

一 •電源ランプび3回点滅します。 

7 3D 映像を巧巧でをる 


2 


3D モードでの巧聴中に 3D ON/OFF 
を巧す 

3D メガネをはずして 3D メガネの電 
源を切る 

-電源ボタンを2砂け上押します。 

-電源ランプび2砂間、点滅します。 




モ 


‘入力信号を 2 D に切り換えると、 2 D 映像び自動 
的に表示されます。 

‘下記の場合、3□モードは自動的に解除されます。 

-信号び受信されな<なったとを 
-信号の種類び変わったとを 
-入力選択び変更されたとを 
■電源を切ったとを 


■ I ぉ贩せ 

-付属の 3 D メガネは、赤外線制御ち式を利用 
したシャープ製の 3 D 対応液晶テレビまたは 
プロジェクターでのみ使用でをます。 

3 D メガネのレンズ 

- 3 D メガネのレンズに力を加えないで<ださ 
し、。また、 3 D メガネを落としたり曲げたりし 
ないでください。 

- 3 D メガネのレンズの表面に尖った器具など 
で傷を付けないで<ださい。 3 D 映像の画質 
び損なわれます。 

-レンズをなく場合は、付属のク U - ニングク 
□スを使用してください。 

3 D メガネのホが線受信部 

-ホ外線受信部をミちさないで<ださい。また、 
シールなどを貼らないでください。受信部び 
正常に動作しなくなる場合びあります。 

- 3 D メガネび他の赤が線データ通信機器の 
該響を受けると、 3 D 映像び正しく表示され 
ない場合びあります。 

•3 D メガネやプ□ジェクターの近くで他の 
3 D 製品や電子機器の電源び入っていると、 
3 D メガネび正常に機能しない場合びありま 
す。他の 3 D 製品や電子機器の電源を切る 
か、 3 D メガネから離れた場所に置くよラに 
してください。 


便利な機能 






















(^ D 映像を楽しむロゴき) 



3 D 設定をする (3 D メニュ ー) 


下記の画面は説明のため表示してありますので、実際 
とは多少異なります。 



3 D 映像表示方ホ む 自動 

3 D 奥行き調整 I 矿 


ホか線発信強度 標準 

3 D 自動切換 巧- 

3 D ネ見聴時間お知らせ設定 
同巧タイミング反転 


3 D 


2 D モードと 3 D モードを切り換えることができます。 


選択項目 

內容 

入 

3□映像を投映します。 

切 

2□映像を投映しまず。 


メモ 

-巧〇自動切換」び阿る」に設定されている場 
合は、 3 D 信号び検出されると巧〇」は自動的 
に「入」に切り換わります。 

• 3 D 識別信号び検出されないとを 
- r 入」を選んだとさは、巧 D 映像表示方式」で 
表示ち式を選んでください。 

■「刚を選んだとをは、 2 D 映像となります。 


3 D 映像表示方式 


自動識別信号のない 3 D 映像を受信したときは手動で 
3 D 映像表示ち式を設定できます。 


選択項目 

内容 

自動 

入力された3□識別信号に合わせて自 
動的に映像表示方式を選択します。 

サイドバイサイド 

賣信した3□信号と同じ種類の映像 
表术方式を選択します。 

トップアンドボトム 


^ メモ 

• 3 D 対応信号と 3 D 映像表示ち式については、 
「30映像表示ち式メニューを設定する」 （61 
ページ）をご覧ください。 


3 DII 行を調整 


3 D 映像の立体視効果を調整でさます。 


選択項目 

内容 

◄ボタン 

立体視効果を弱くします。 

►ボタン 

立体視効果を強くします。 


メモ 

-この機能をご利用いただくと、より快適に 3 D 映 
像を視聴することびでをます。 

• この機能を使って 3 D 映像を視聴すると、才 U 
ジナルの立体表示とは違って見えますのでごを 
意ください。 

•映像を営利目的または公衆に視聴させることを 
目的として、喫茶店、ホテル等にて、この機能を 
利用すると、著作権法上でな護されている着作 
者の権利を侵害する恐れびありますので、ごま 
意ください。 


ホか線巧信強度 


赤外線発信強度を変えることがでさます。 


選択項目 

内客 

標準 

通常の強さです。 

強 

大をなスクI」ーンを使用ずると、ス 
クI」ーンか5離れて視聴することに 
なり、 3D；>< ガネび赤外線信号をラま 
く受信できなくなるときびありまず。 
この場合に「強」を選び、ホが線の発 
信強度を高めます。 


メモ 

-「強」に設定していると、 AV 機器やエアコンな 
ど、 U モコンと同じ赤外線通信機器に影響を与 
える場合びあります。 


3 D 自動切換 


3 D 識別信号が入力されたときに自動的に 3 D モード 
に切り換えるための設定です。 


選択項目 

内客 

する 

3□信号び検出されると、 3D モード 
び自動的に選択されます。 

しない 

自動切換機能は働さません。 


3 D 巧お時間お知6せ設定 


3 D 映像を長時間見続けるのを防ぐために、経過時間 
を知らせてくれる機能です。 


選択項目 

内客 

する 

3□映像の視聴を始めてか日、 ] 時間ご 
とに経過時間び画面に表示されます。 

しない 

視聴時間を表示しません。 


同期タイミング反拓 


自動識別信号のないフレームシーケンシャルち式の 
3 D 映像が入力されたときに、左目用の映像とち目用 
の映像を手動で設定できます。 

•ENTER を押し、 3 D 映像がより自然に見えるよラ 
設定してください。 
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3 D 映像表示方式メニューを設定する 


最適な 3 D 映像表示ち式は、次の表を参照して選択して<ださい。 


入力信号 


巧応 


rsDj び 
r 切 J のとき 


rSDJ び FAJ のとを 


3 D 映な表示方な 


自動 


サイドバイ 
サイド 


トツプアンド 
ボトム 


フレーム パッキング 



3 D 識丹 J 
信号あり 


720 P 


720 P 


10801 


10801 


1080 P 


1080 P 


1080 P 


巳日 Hz 


✓ 


60 Hz 


✓ 


日日 Hz 


60 Hz 


24 Hz 


✓ 


巳日 Hz 


左 g 用の映像 
を表 W 
に D モード） 


正しい 3 D 
映像を表示 
(3 D ちード） 

〇 


60 HZ 


720 P 


50 Hz 


✓ 


720 P 


60 Hz 


✓ 



3 D 識別 
信号あり 


10801 


50 Hz 


✓ 


10801 


60 Hz 


✓ 


108 OP 


24 Hz 


108 OP 


日日 Hz 


✓ 


左目 ffl の映像 
を表 w 
に D モード） 


正しい 3 D 
映像を表示 
(3 D f — ド） 

〇 


1080 P 


60 Hz 


✓ 


720 P 


50 Hz 


✓ 


720 P 


60 Hz 


✓ 


3 D 識別 
信号なし 


10801 


巳日 Hz 


✓ 


10801 


60 Hz 


✓ 


108 OP 


24 Hz 


108 OP 


巳日 Hz 


✓ 


入力信号を _ 
そのまま表示 
( ス山一表の） 

国 


1080 P 


60 Hz 


✓ 


入力信号を_ 
そのまま表示 
(スルー表术） 


正しい 3 D 
映像を表示 
に D モード） 



崩れた表示 
(間違った 
設定） 

111 


720 P 


巳日 Hz 


✓ 


720 P 


60 Hz 


✓ 


トップアンドボトム 


3 D 識別 
信号あり 


10801 


巳日 Hz 


10801 


60 Hz 


108 OP 


24 Hz 


✓ 


左目用の映像 
を表 W 
に D モード） 

〇 



1080 P 


50 Hz 


✓ 


正しい 3 D 映 
像を表示 
(3 D モード） 


1080 P 


60 Hz 


✓ 


720 P 


50 Hz 


✓ 


720 P 


60 Hz 


✓ 


3 D 識別 
信号なし 


10801 


50 Hz 


入力信号を 
そのまま表示 
( スルー 表の） 


10801 


60 Hz 


108 OP 


24 Hz 


✓ 


108 OP 


巳日 Hz 


✓ 


108 OP 


60 Hz 


✓ 


入力信号を _ 
そのまま表示 
(ス山一表术） 

\ P 


崩れた表示 
(間違った 
設定） 


巧 


正しい 3 D 
映像を表示 
(3 D ちード） 

〇 


便利な機能 


*1「3 D 映像表示方式」は自動的に「自動」に設定されます。 
*2 フレームレートび変更されます。 






















































(^ D 映像を楽しむ (ごヴき) 



仕樣- 3 D メガネ 


お名 

AN -3 DG 10 

レンズ方式 

液晶シャツター方式 

使用電源 

DC 3 V 

電池 

U チウムコイン電池 （ CR 2 日32 X ]) 

電池持続時間 

連続使用で約7日時間 

寸法（幅 X 高さ X 奧行） 

172.7 X 47.已 X 170.0 mm 

重量 

目已.日 浸 （ U チウムコイン電池を含む） 

使用温度 

1日む 〜 4日で 

(高温や低温では 3 D 方ガネは十分な性能を発揮しません。使用温度をお守り <ださし、。） 



製品のシリアル番号は、左のイラストのよラに 3 D メガネに表記されています。 
最初の4巧は製品の色および製造年月曰を表します。 

例：色：シルバー、製造年月日： 2010年8月11曰 


S/N : S 0 8 B 00000 


製造年- 

ひ2010 
1:2011 
2:2012 


•製造番号 


— 製造月一 1 


—賀造が一! 

VI 


1:1 A :10 

2 - 2 


2:2日：11 

3: 3 


3:3 :: 



:: H :17 

8:8 


J :18 

9:9 



A : 10 


N :22 

巨：11 


P :23 

C : 12 





W :3 日 


X :31 


「1」、「日」、 「 Y 」、 に」は使用されていません。 


製品および各製品捆包に記載された記号は、曰本、中国、 EU での環境に関するちのです。 


Bsn P 口 

な " 


日本向け 

'盛 

JAPAN 0M.V 





中国向け 

/ > CHINA ONLV 


破 


中国向け 


EU 向け 
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お手入れのしかた 


キャビネットのお手入れのしかた 

■ キャビネットをお手入れするとさは、必ず電源コー 
ドを巧しで行ってください。 

■ キャビネットや操作パネル部分はプラスチックが 
をく使われています。ベンジン、シンナーなどで 
ふくと変質したり、塗料がはげることがあります 
のでご使用にな5なし)でください。 

■ 殺虫剤など、揮発性のものをかけなしでください。 
また、ゴムやビニール製品などを長時間接触させ 
たままにしないでください。 

プラスチックのなかに含まれる可塑剤の作用により 
変質したり、塗料がはげるなどの原因となります。 
■ミちれはネルなど柔5かい巧で軽くふをとってくだ 
さい。 

化学雑巾（乾式/湿式のシートタイプの巧など）を 
使用すると、キャビネットの部品を変おさせたり、 
傷を付ける原因となります。 

■ お手入れの際、硬い巧を用いたり、強く力を入れた 
りすると、キャビネットのま面に傷を付ける原因と 
なります。 

■ミちれがひどいとさは水でラすめた中性洗剤にひた 
した巧をよく絞ってふさ取り、乾いた巧で仕上げて 
ください。 

強力な洗剤を使用した場合、変色、変質、塗料が 
はげる場合があります。目立たない場所で試して 
から、お手入れすることをおすすめします。 



レンズのお手人れのしかた 

■ レンズの清掃は、市販のブ□ワーやレンズク U - 
ニングペーパー（メガネやカメラなどの清掃に使 
用）で行って<ださい。この際、液状のク U - 二 
ング剤は使用しないでください。表面のコーティ 
ング膜がはがれる原因となります。 

■表面は傷つをやすいのでこすったり、たたいたり 
しないでください。 



が気化や吸気化のお手入れのしかた 

■排気孔や吸気孔の清掃は、掃除機でゴ5、ホコリ 
を吸い取ってください。 





麵ぉ贩せ 

-プロジェクターの動作中に排気孔や吸気孔の掃 
除を行う場合は、本体の STANDBY / ON また 
は U モコンの STANDBY を押して電源を待機 
状態にした後、冷却フアンび止まるのを待ってか 
ら行ってください。 
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お知 6 せ表おについて 


■ 本機では、内部の異常をお知5せまお（電源まお、ランプまお、温度モニター表示）が点灯してお知5せしま 
す。 

■ 内部に異常が生じると、その異常の状況によって、温度モニターちしくはランプ表示が赤色に点灯し、電源 
が待機状態になります。この場合、 L ソ下の処置を行ってください。 


上面回 


電源表示 
ランプ表示 
温度 モニター 表示 


3D MENU 




温度 モニター 機能に ついて 



設置状況や排気礼、吸気孔の目づまり等により内部温度び高温になると、温度モニター表示び点滅しま 
す。さらに温度び上昇すると、画面左下に「»■」の表示び点なし、温度モニター表示び点滅します。こ 
の状態び続<とランプび消え、を却フアンび回りおめ、本機は待機状態になります。温度モニター表示び 
点滅するとをは、65ページの内容に従って処置をしてください。 

V. 


ランプ交換お知5せ機能について 


ランプを交換してください。 


■ ランプ残率び己％し U 下になると、画面に r ! (黄色）」と r ランプを交換してください。」び表示されま 
す。残り時間び0%になると、 「■ 馈色）」び表示され、自動的にランプ恍源）び消打し、電源び待機 
状態になります。このとを、ランプ表示び赤色点なします。 

■ ランプを交換せずに電源を入れ直ずと、4回目か5は電源び入6なくなりまずのでごま意ください。 

V_ J 


本体のランプ表示について 


電源表示 

赤色点阿 

正常（待機状態） 

緑色点口 

正常（電源入） 

赤色点滅 

異常 （65 ページ） 

緑色点滅 

正常（冷却中） 

緑色/撞色の交互点滅 

レンズシャッターび閉じている。 （29 ページ） 

ランプ表示 

緑色点口 

正常 

緑色点滅 

ランプ（光源）起動中 

赤色点な 

ランプび正常に起動（点灯）していない、またはランプの交撰時期と 
なっている。 （65 ページ） 

温度モニター表示 

消丹 

正常 

赤色点阿/点滅 

内部温度び上昇している。 （65 ページ） 
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お知!5せ表示 


現象 

考え5れる原因 

処置のしかた 


正常 

異常 

;皿<3^モー 
夕一表术 

消丹 

ホ色点滅 
(点灯）/ 
赤色点：0 
(待機状態） 

内部温度び 
高温になって 
いる 

• 本機の周囲の温 
度び高温になっ 
ている 

-吸気孔びふさび 
れている 

- 3已で下の場所で本機を使用してくだ 
さい。 

-正しい換気びでさる場所で本機を使用 
してくださし、。 （14 ページ） 





•; 令却フアンの 
故障 

-内部回路の故障 
-暇気孔の目づま 
じ 

•販売店、またはちよりのシャープお客様 
ご相談窓 □ (80 ページ）に修理を依頼 
して < ださし、。 

ランプ表示 

緑色点口 
(緑色点減 
は光源 
起動中） 

ホ色点灯 

ランプ（光源） 

び点灯しない 

•ランプ（光源） 

び異常な状態で 
消丹した 

•電源プラグをコンセントか5抜さ、再度 
差し込んで電源を入れて < ださい。 



ランプ交換 
時期 

-ランプ残率び 
日％切下に 
なった 

-ランプを交換してください。 （66 ぺージ） 
•販売店、またはをよ0のシャープお客様 
ご相談窓 □ (80 ぺージ）に修理を依頼 
して < ださし、。 

-ランプを交換するとをは、ま意して行っ 
て < ださい。 

-ランプユニットカバーをしっかりと取0 
付けてください。 



赤色点灯 
(待機状態） 

ランプ（光源） 

び点灯しない 

•ランプ（光源） 

び切れた 
•ランプ（光源） 

点好回路の 
故障 

電源表示 

緑/ホ色 
点灯 

緑色点滅 
(; 令却中） 

ホ色点減 

本機の電源を 
入れると、電 
源表示び赤色 
点滅ずる 

-ランプユニット 
力 )(一び外れて 
いる（巧実に取 
り付け5れてい 
ない） 

-ランプユニットカバーをしっかり取り付 
けてわ電源表示び点滅する場合は、販 
売店、またはちよ0のシャ•ープお客様ご 
相談窓 □ (80 ページ）に修理を依頼し 
て < ださい。 


麵ぉ贩せ 

-温度モニター表示び点なし、電源び待機状態になったときは、上記の処置を行って内部温度び十分に下び 
るまで （10 分し i (上）待ち、電源プラグをいったんコンセントから抜いて電源を入れ直してください。 

•本機を使用しているとをに、停電などで一瞬電源び切れた直後に電源び復旧した場合、ランプ表示び赤 
色点なし、ランプび点打しなくなることびあります。このとをは、電源プラグをいったんコンセントから抜 
いて、再度電源を入れ直してください。 

•; 令却フアンは内部温度を一定にしますび、その機能は自動制御されています。本機の操作中に;令却フアン 
の音び変化することびありますび、これはフアンの回転速度を変えているためで、故障ではありません。 
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ランプを交換ずる 


ランプについて 

■ 光源として使われているランプは消耗品です。「ランプ時間（残率）」のランプ残率が已％1•ソ下になったとを 
は、早めに新しいランプ（別売）と交換してください。 5% L ソ上のランプ残率でも、使用中にランプが切れる 
ことがありますので、映像が暗くなったり、色あいが悪くなってさた場合は早めに新しいランプと交換してく 
ださい。ランプ残率（パーセントまお）は、画面表示で確認できます。 （53 ページ） 

■ ランプの保証期間は、6力月1,000時間1■ソ内（エコ+ 静 音モード：ランプ残率約日7%/明るさ 優先 モード：ラ 
ンプ残率約已0%)です。6力月 iU 内でも1,000時間を超えたり、1.000時間 L ソ内でも日力月を過ぎたときは、 
保証の対象となりませんのでごを 意 <ださい。 

■別売のランプユニット研ミ名 AN - K 1 已 LP ) は、お買いあげの販売店でご購入ください。 

ランプ使用上のごミち意 

■ プ□ジ I クターの光源には、内部圧力の高い水銀ランプが使われています。当ランプは 衝撃 やキズ、使用時 
間の経過による劣化などで、大さな音をとちなって破裂したり、不点な状態となって寿命が尽をたりする特 
性があります。 

また、当ランプは、個体差や使用条件によって破裂や不点灯にいたるまでの時間に大さな差があります。 

■ 「ランプまお」が点なした場合は、ランプが正常に点なしている場合でち、すみやかに新しいランプと交換 
して < ださい。 

■ 当ランプが破裂したとさは、プ□ジェクター内部にガラス片が散乱している可能性がありますので 、 A 
サービスマンまたは販売店に内部の点検を依頼してください。 W 

A 警告 

-当ランプび破裂したとき、ランプ八ウスにガラスの破片び飛び散ったり、ランプ内部のガスびプロジェクター 
の排気孔から出たりすることびあります。 当ランプ内部のガスには水銀び含まれていますので破裂した場 
合は十分な換気をしてください。万一吸い込んだり、目に入ったり□に入った場合には、すみやかに医師に 
ご相談ください。 


ランプ交換時のごを意 


A 警告 


-ランプユニットは、操作直後にプ□ジェクターから取りがさないでください。ランプび高温になって 
いることびあり、やけどの原因となります。 

•ランプユニットを取りがすとをは、電源コードを抜いて少なくとち1時間!;(上放置し、ランプユニット 
の表面び完全にをめたことを確認してから行って < ださい。 




ランプ交換は、なページで説明している操作手順に従いま意して行ってください。 

* なおランプ交換は、お客様のご希望によ D お近くの販売店で行5ことち可能です。 


* 新しいランプユニットに交換後、ランプび点なしない場合には、お近くの販売店にご連絡ください。 
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ランプ交換のしかた 



A 警告 

.本機が動作中、ランプユニットは大変高温になります。ランプユニットは、操作 
直後にプ□ジェクターか6取り外さないでください。ランプおよびその周辺が高 
温になっていることがあり、やけどの原因となります。 

0 


麵ぉ贩せ 

• ランプユニットのガラス表面やプロジェク 
ター本体の内部には触れないでください。 

• けびやランプの破損を防ぐため、必ずし U 下の 
手順にそって作業を行ってください。 

• ランプ ユニッ トカノ（一とランプ ユニッ トしツ外 
のネジは絶巧に外さないで<ださい。 





ランプユニット 

(お名： AN - K 1 已 LP ) 


ノ 


1本体の STANDBY / ON またはリ 
モコンの STANDBY を巧し、プ 
□ジェクターを待機が態にする 



電源コードをプ□ジエクターか百 
取り外す 

•電源コードを AC 電源ソケットから外 
します。 

-ランプ ユニッ トび十分をえるまで（約 
1時間）放置します。 


STANDBY/ON (スタンバイ/電源入）ボタン 




ランプユニットカパーを取りかす 

-レンズシャッターを閉じます。ランプ 
ユニット カバーを固定している ユー 
ヴーサービス ネジ（の） を ゆるめます。 
その後、ランプ ユニット カバー(②）を 
外します。 










































































ランプを交換ずる(つづき) 


4 


い 

己 


ランプユニットを取日かす 

-固定ネジをゆるめます。ランプユニット 
を矢印の方向に引を出します。このと 
き、ランプユニットを水平に保ち、傾け 
ないよラにしてください。 


新しいランプユニットを挿入する 

-ランプ ユニット をしつか 0 とランプ ユニッ 
卜収納部に押し込みます。固定ネジを 
締めます。 
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ランプユニットカ/卜を取り付ける 

-ランプ ユニット カバーのタブをはめ込 
み（①）、矢印のち向に押して閉めま 
す（②）。なに、ユーヴーヴービスネ 
ジ（③）を締めて、ランプ ユニット カ 
バーを固定します。 


顚ぉ眠せ 

•電源コードび接続されていてちラン 
プ ユニッ トとランプ ユニッ ト カバーび 
正しく取り付けられていないと、電源 
び入0ません。 



ランプ使用時間をリセットする 


ランプ交換を行ったとさは、ランプ使用時間を 
U セットしてください。 


麵ぉ贩せ 

-ランプ使用時間のリセットは、ランプ交換時 
し i (外は行わないでください。ランプ使用時間 
を1」セットして規定し U 上 ランプを使用すると、 
破裂や故障の原因になることびあります。 


I 電源コードを本機に接続し、レンズ 
シャツターを竞をに開く 

-電源コードをプ□ジてクターの AC 電源 
ー ソケットに接続します。 


2ランプ使用時間をリセットする 
•本体の MENU 、 ENTER 、 ▼を 3 つ同時 
に押しながら、 STANDBY / ON を押し 

ます。ランプ表示が緑色点滅を開始する 
まで押し続けてください。 

•ランプ使用時間が U セットされ 、 「LAMP 
>日日日日 H 」 が表示されます。 
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固定ネジ 






















































































: 9 ピン D-sub コネクタオス 


RS -232 C 端子 

987 6 


5432 1 


戶 g 么 

映像入力（赤） 

映像入力（緑/シンクオングリーン) 
映像入力（青） 

NC 

NC 

接地（赤） 

接地（緑/シンクオング U —ン） 
接地情） 

NC 

接地 

NC 

データ 

水平同期信号 
垂直同期信号 
ク□ック 


HDMI 端テ 



18 2 

ピン番号信号を ピン番号信号ち ピン番号信号る 

1 T.M.D.S データ 2+ 8 T.M.D.S データ日シールド ] 4 ユーテイリテイー 

2 T.M.D.S データ 2 シールド 9 T.M.D.S データ日- ] 己 SCL 


UDDDDDDDL 

向 

3 T.M.D.S データ 2- 10 T.M.D.S ク□ツク + 16 SDA 

4 T.M.D.S データ 1+ 11 TMD.S ク□ツクシー ルド]7 DDC/CEC 接地 

5 T.M n.S データ]シールド 1? T.M n.S ク□、ソク- 1 R +5 V 雷源 

1 

1 DDDDDDDDI 

1 1 

1 

9 

6 T.M.D.S データ！- 13 CEC 19 ホットプラグ検出 

17 T.M.D.S データ 日 + 


COMPUTER 入力 


参考 

NC 

内部回路に接続 
内部回路に接続 
内部回路に接続 
内部回路に接続 
内部回路に接続 
内部回路に接続 
内部回路に接続 
NC 


( 本体のコネクタのピン配列 

COMPUTER / COMPONENT 入力端子：ミニ D-subl 已ピンコネクタ（メス) 



一結 


タタ 
-- 也 

名デデ挽 
号 言信備号篇備備 
信受送予信予予予 


号 D D G 
信 R S S 


養’ 
ン， 
ピ 


-吕34已678白 


力 

入 

嵩 

色 


ン 


名脚 


蝴 


巧 } S 

P Y P 

細弛弛ににににににに 




が号 

ノ巧1234己日789 

n .ピ 


〇 _ 




2 3 4 


已 


号 

^1234已目78白 

ン 

ピ 
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RS -232 C 仕様とコマンドの設定 


コンピュータの制細 

コンピュータを RS -232 C ケーブル（ク□スタイプ、巿販品）でプ□ジェクターに接続すると、コンピュータ 
でプ□ジェクターを操作できます。（接続については28ぺージをご覧ください。） 

通信条件 

コンピュータのシ U アルポートを、次のように設定します。 

信号お式 ： RS -232 C 規格に準拠。 パ U テイビット：なし 

ボーレート* : 9,600 bps / 38,400 bps /11 已 ,200 bps ストップビット：1ビット 

データ長 ：8ビット フ□一制御：なし 

* ボーレートはプ□ジェクターとコンピュータとで設定を合わせてください。 

基本お式 

コンピュータか5のコマンドは、コマンド、パラメータ、 U ターンコードの順に送ってください。プ□ジェクター 
がコンピュータか 5 のコマンドを処理すると、 コンピュータにレスポンスコードを送ります。 


コマンドお式 


C1 

C2 

C3 

C4 

P1 

P2 

P3 

P4 


U 夕ーンコードの DH) 


コマンドの4巧 

レスポンスコード巧式 

通常のレスポンス 


バラ メータの 4巧 

問題のあるレスポンス（通信エラーや不正なコマンド） 


0 


K 


U 夕ーンコード （0DH) 


E 


R 


R 


U 夕ーンコードの DH) 


顚が眠せ 

-コンピュータから RS -232 C コマンドを使ってプロジェクターを制御している場合は、電源を入れた後、 
30秒し:!上待ってからコマンドを送信してください。 

•入力選択または画像調整のコマンドを送信し、 0 K のレスポンスコードを受信した後、プロジェクターは 
コマンドの処理に少し時間びかかる場合びあります。プロジェクターび最初のコマンドを処理している最 
中に2ま目のコマンドび送信されると 、 ERR (エラー）のレスポンスコードび返されることびあります。 
この場合は、2ま目のコマンドを再送信してください。 

•複数のコードを送信する場合には、プロジェクターからの前のコマンドのレスポンスコードび確認された 
あとで、つざのコマンドを送信してください。 

. rPOWR????」fTABN _1 」 fTLPS _1 」 fTPOW _ 1 」 fTLPN _ 1 」 fTLTT _ 1」 

fTLTM _ 1 」 fTLTL _ 1 」 [TNAM _ 1 」 「MNRD _ 1 」 [PJNO _ 1」 

一これらの特殊コマンドをプロジェクターを受信した際は： 

•画面表示は消えません。 

- r 無信号時自動電源オフ機能」のタイマーは U セットされません。 

一これらの特殊コマンドは連続ポ ー U ングを要するアプ U ケーシヨンに使用でをます。 
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コマンド 


例：プ□ジ I クターの電源を入れる場合 
コンピュータ 


P 

□ 

W 

R 




1 



プ□ジェクター 

0「 K 


制巧ずる内宮 

コマンド 

バラメータ 

リターン 

まおオンげお 

待洽巧ぉ 

( または里想オンか 5 30 档巧） 

電源 

入 

P 

0 

W 

R 




1 

0K または ERR 

0K 

切 

P 

0 

W 

R 

■ 

■ 

■ 

0 

OK 

0K または ERR 

状態 

T 

L 

P 

s 

? 

9 

ク 

ク 

1 

0 

フ□ジてクターの 
状態確認 


T 

A 

B 

N 




1 

0 :正常 

8 : ランで S 巧率 5 %似下 

16 ：ランプ切れ 

32 :ランフ不点订 

0 :正常 

2 :を却フアンのエラー 

4 :ランプカバーのオーフン 

8 : ランフ残存率已％ 1 •ソ下 

1 已：ランプ切れ 

32 :ランプ不点打 

64 ：異常高温 

ランプ 

状態確認 

T 

L 

P 

S 

- 

- 

- 

1 

0 : 切、 1: 入 、2 :巧記巧 

3 : 待お中 、4 ;ランプのエラー 

0 : OFF、 4 :ランフのエラー 

電源のげ態桂認 

T 

P 

0 

W 




1 

1: A. 2 :ちがや 

0 :待緩 

巧量 

T 

L 

P 

N 

■ 

■ 

■ 

1 

1 

使用時間（単位：時間） 

T 

L 

下 

下 

— 

■ 

■ 

1 

〇 〜9999 (整撕 

使用時間（単位：分） 

T 

L 

下 

M 




1 

0 、 1 巳、 30 、 4 已 

巧率 （％) 

T 

L 

下 

L 

■ 

■ 

■ 

1 

0% 〜 100% (整数 

を称 

機種名のお認 

下 

N 

A 

M 

■ 

■ 

_ 

1 

XVZ 17000 

機種るの確認 

M 

N 

R 

D 

■ 

■ 

■ 

1 

XV-Z 17000 

プ □ ジてクターをの設定 1( 最切の 4 で宇 ）‘1 

P 

J 

N 

1 

* 

* 

* 

* 

0K または EAR 

プ □ ジ王クターちの設定 2 ( 途中の 4 义宇 ）‘1 

P 

J 

N 

2 

* 

* 

* 

* 

OK または EAR 

プ □ ジてクターるの設定 3 ( 最後の 4 文を ）‘1 

P 

J 

N 

3 

♦ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

プ□ジ王クターるの確認 

P 

J 

N 

0 

■ 

■ 

_ 

1 

フ□ジェクターを 

入力の切換 

COMPUTER 

1 

R 

G 

B 




1 

0K または ERR 

ERR 

COMPONENT 

1 

R 

G 

B 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

HDMIl 

1 

R 

G 

B 

■ 

_ 

■ 

3 

OK または EAR 

ERR 

HDMI2 

1 

R 

G 

B 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または ERR 

ERR 

S-VIDEO 

1 

V 

E 

D 




1 

OK または EAR 

ERR 

VIDEO 

1 

V 

E 

D 

_ 

■ 

■ 

2 

OK または EAR 

ERR 

入力 RGB のお記 

1 

R 

G 

B 

ク 


ク 

ク 

1 : COMPUTER. 2 : COMPONENT. 

3 : HDMIl，4 : HDM に 、 ERR 

ERR 

入カビデオの憧認 

1 

V 

E 

D 

ク 

ク 

ク 

ク 

1 : S-VIDEO、2 : VIDEO, ERR 

ERR 

入カモードの確認 

1 

M 

0 

D 

ク 

ク 

ク 

9 

1:RGB. 2: VIDEO 

ERR 

入力のお記 

1 

C 

H 

K 

ク 

ク 

ク 

ク 

1:COMPUTER 

2: COMPONENT 

3: HDMIl 

4: HDMI2 

5: S-VIDEO 

6: VIDEO 

ERR 

画面サイス 

COMPUTER 

標準 

R 

A 

S 

R 

_ 

■ 

■ 

1 

OK または EAR 

ERR 

1 已 :9 

R 

A 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

U 乃レ 

R 

A 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または EAR 

ERR 

スーム 

R 

A 

S 

R 




已 

OK または ERR 

ERR 

スーム 14:9 

R 

A 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

7 

OK または ERR 

ERR 

スマートスーム 

R 

A 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または EAR 

ERR 

COMPONENT 

语準 

R 

B 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または ERR 

ERR 

16:9 

R 

B 

S 

R 




2 

OK または EAR 

ERR 

U 乃レ 

R 

B 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または EAR 

ERR 

スーム 

R 

B 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 14:9 

R 

B 

S 

R 

■ 

■ 

■ 

7 

OK または EAR 

ERR 

スマートスーム 

R 

B 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

6 

OK または EAR 

ERR 

HDMIl 

语準 

R 

C 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または ERR 

ERR 

16:9 

R 

C 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

リアル 

R 

巳 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または ERR 

ERR 

スーム 

R 

巳 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 14:9 

R 

C 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

7 

OK または EAR 

ERR 

スマートズーム 

R 

巳 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

HDMI2 

標準 

R 

D 

s 

R 




1 

OK または ERR 

ERR 

16:9 

R 

D 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または EAR 

ERR 

リアル 

R 

D 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 

R 

D 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または EAR 

ERR 

スーム 14:9 

R 

D 

s 

R 




7 

OK または ERR 

ERR 

スマートズーム 

R 

D 

s 

R 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

S-VIDEO 

標準 

R 

A 

s 

V 

■ 

■ 

_ 

1 

OK または EAR 

ERR 

1 已 :9 

R 

A 

s 

V 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 

R 

A 

s 

V 




已 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 14:9 

R 

A 

s 

V 

■ 

■ 

■ 

7 

OK または EAR 

ERR 

スマートズーム 

R 

A 

s 

V 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

VIDEO 

標準 

R 

B 

s 

V 

■ 

■ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

1 已 :9 

R 

B 

s 

V 




2 

OK または ERR 

ERR 

スーム 

R 

B 

s 

V 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ズーム 14:9 

R 

B 

s 

V 

■ 

■ 

■ 

7 

OK または ERR 

ERR 

スマートズーム 

R 

B 

s 

V 




已 

OK または ERR 

ERR 
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RS -232 C 仕様とコマンドの設定(つづを) 


制がずる内宮 

コマンド 

バラメータ 

リターン 

S おオンげお 

待洽’状お 

(または里おオンか 5 30 巧な巧） 

設定恒初巧化 

A 

L 

R 

E 

_ 

■ 

■ 

1 

0K または EAR 

ERR 

COMPUTER 

A* 

映度モード 

標準 

R 

A 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ナチュラル 

R 

A 

P 

S 




2 

OK または EAR 

ERR 

ダイナ5ック 

R 

A 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または ERR 

ERR 

シネマ1 

R 

A 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または ERR 

ERR 

シネマ2 

R 

A 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または EAR 

ERR 

ヴーム 

R 

A 

P 

s 




已 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 -+30 

R 

A 

P 

1 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

B 月るさ 

-30 - +30 

R 

A 

B 

R 

_ 

* 

* 

* 

OK または EAR 

ERR 

色の«さ 

-30 -+30 

R 

A 

C 

0 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

ちちい 

-30 -+30 

R 

A 

T 

1 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャーフネス 

-30 - +30 

R 

A 

S 

H 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

赤 

-30 -+30 

R 

A 

R 

D 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 - +30 

R 

A 

B 

E 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-2 -+2 

R 

A 

C 

T 

_ 

■ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

映虜調整 U セツ!- 

R 

A 

R 

E 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または ERR 

ERR 

COMPONENT 

入力 

映像モード 

標準 

R 

B 

P 

S 

_ 

■ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ナチュラル 

R 

B 

P 

S 




2 

OK または ERR 

ERR 

ダイナミック 

R 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または ERR 

ERR 

シネマ1 

R 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または ERR 

ERR 

シネマ2 

R 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ヴーム 

R 

B 

P 

s 




已 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 - +30 

R 

B 

P 

1 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

巧るさ 

-30 -+30 

R 

B 

B 

R 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

色の巧さ 

-30 - +30 

R 

B 

C 

0 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

色あい 

-30 -+30 

R 

B 

T 

1 


* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 -+30 

R 

B 

S 

H 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

-30 - +30 

R 

B 

R 

D 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 -+30 

R 

B 

B 

E 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-2 -+2 

R 

B 

C 

T 



* 

* 

OK または ERR 

ERR 

映像围整リセット 

R 

B 

R 

E 

_ 

■ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

HDMIl 

映度モード 

语準 

R 

巳 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または EAR 

ERR 

ナチュラル 

R 

C 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ダイナミック 

R 

巳 

P 

s 




3 

OK または ERR 

ERR 

シネマ1 

R 

巳 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または EAR 

ERR 

シネマ2 

R 

C 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ヴーム 

R 

巳 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

己 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 - +30 

R 

C 

P 

1 


* 

* 

* 

OK または EAR 

ERR 

B 月るさ 

-30 - +30 

R 

C 

B 

R 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ちの«さ 

-30 -+30 

R 

巳 

C 

0 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

色あい 

-30 - +30 

R 

C 

T 

1 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 -+30 

R 

巳 

S 

H 


* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

赤 

-30 -+30 

R 

巳 

R 

D 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 - +30 

R 

C 

B 

E 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ち湿度 

-2-+吕 

R 

巳 

C 

T 

■ 

■ 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

映像围整リセット 

R 

C 

R 

E 




1 

OK または EAR 

ERR 

HDMI2 

映像モード 

標準 

R 

D 

P 

S 

_ 

■ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ナチュラル 

R 

D 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ダイナ5ック 

R 

D 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

3 

OK または ERR 

ERR 

シネマ1 

R 

D 

P 

s 




4 

OK または ERR 

ERR 

シネマ2 

R 

D 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ヴーム 

R 

D 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 -+30 

R 

D 

P 

1 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

巧るさ 

-30 -+30 

R 

D 

B 

R 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

色の巧さ 

-30 - +30 

R 

D 

C 

0 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ちあい 

-30 -+30 

R 

D 

T 

1 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャーフネス 

-30 - +30 

R 

D 

S 

H 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ホ 

-30 - +30 

R 

D 

R 

D 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 -+30 

R 

D 

B 

E 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

色湿度 

-2 -+2 

R 

D 

C 

T 

_ 

■ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

映度調整 U セツ!- 

R 

D 

R 

E 




1 

OK または ERR 

ERR 




















































































制がずる内宮 

コマンド 

バラメータ 

リターン 

里底オンげお 

待洽’状お 

(または里おオンか 5 30 巧 ly 巧） 

S-VIDEO 入力 

映像モード 

標準 

V 

A 

P 

S 

_ 

■ 

_ 

1 

0K または ERR 

ERR 

ナチュラル 

V 

A 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または EAR 

ERR 

ダイナ5ック 

V 

A 

P 

S 




3 

OK または EAR 

ERR 

シネマ1 

V 

A 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または ERR 

ERR 

シネマ2 

V 

A 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

ヴーム 

V 

A 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または ERR 

ERR 

コントラスト 

-30 -+30 

V 

A 

P 

1 


* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

巧るさ 

-30 -+30 

V 

A 

B 

R 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

色の巧さ 

-30 - +30 

V 

A 

C 

0 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

色ちい 

-30 -+30 

V 

A 

T 

1 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

シャープネス 

-30 -+30 

V 

A 

S 

H 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

ホ 

-30 - +30 

V 

A 

R 

D 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 -+30 

V 

A 

B 

E 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

色温度 

-2 -+2 

V 

A 

C 

T 

_ 

■ 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

映像围整リセット 

V 

A 

R 

E 

_ 

■ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

VIDEO 入力 

映度モード 

標準 

V 

B 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

1 

OK または EAR 

ERR 

ナチュラル 

V 

B 

P 

S 

■ 

■ 

■ 

2 

OK または ERR 

ERR 

ダイナミック 

V 

B 

P 

s 




3 

OK または ERR 

ERR 

シネマ1 

V 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

4 

OK または ERR 

ERR 

シネマ2 

V 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

5 

OK または ERR 

ERR 

ヴーム 

V 

B 

P 

s 

■ 

■ 

■ 

已 

OK または EAR 

ERR 

コントラスト 

-30 - +30 

V 

B 

P 

1 


* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

B 月るさ 

-30 - +30 

V 

B 

B 

R 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ちの«さ 

-30 -+30 

V 

B 

C 

0 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または EAR 

ERR 

色あい 

-30 - +30 

V 

B 

T 

1 

■ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

シャープネス 

-30 -+30 

V 

B 

S 

H 


* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

赤 

-30 -+30 

V 

B 

R 

D 

■ 

* 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

青 

-30 - +30 

V 

B 

B 

E 

_ 

* 

* 

* 

OK または ERR 

ERR 

ち湿度 

-2-+吕 

V 

B 

C 

T 

■ 

■ 

♦ 

* 

OK または ERR 

ERR 

映像围整リセット 

V 

B 

R 

E 




1 

OK または ERR 

ERR 

RGB 周波数の 

恒認 

水平 

T 

F 

R 

Q 

_ 

_ 

_ 

1 

kHz (**•.* または ERR) 

ERR 

垂直 

T 

F 

R 

Q 

_ 

_ 

_ 

2 

Hz (**•* または EAR) 

ERR 

3D 

A 

3 

D 

E 

N 

— 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

切 

3 

D 

E 

N 

— 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

3D 映塚表示方式 

自動 

3 

D 

F 

M 

_ 

_ 

_ 

0 

OK または ERR 

ERR 

サイドパイヴイド 

3 

D 

F 

M 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

トツフアンドボトム 

3 

D 

F 

M 

_ 

_ 

_ 

2 

OK または ERR 

ERR 

同期タイ 5 ング反を 

3 

D 

1 

V 

_ 

_ 

_ 

1 

OK または ERR 

ERR 

ランプ使用時間のリセットで 

L 

P 

R 

E 

□ 

0 

0 

1 

ERR 

OK、ERR 


^ メモ 

•パラメータの列でアンダーパ'-し）のところには、スペースを入力します。アスタリスクが)のところに 
は、「制御する内容」のカッコ内に示された範囲の値を入力します。 

‘1プロジェクター名の設定1〜3では、必ず PJN 1、 PJN 2、 PJN 3 の順にコマンドを送信してくださし、。 
*2 ランプ使巧時間の U セツトコマンドは、待機状態時のみ送信巧能です。 
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入力信号 （《 奨信号）一覽表 


r コンビユータ I 

-幅にい信号に対応 
水平周波数：1 5kHz- 11日 kHz 
垂直周波数： 43Hz 〜8己 Hz 
ドットク □ ック： 12MHz 〜17日 MHz 
-シンクオング U— ン信号とコンポジットシンク信号 （TTL レベル）に対応 


PC/MAC 

モード 

解留度 

水平周波数化 Hz ) 

垂直周玻数 ( Hz ) 

アナ□グサポート 

デジタルサポート 

ディスプレイ 

PC 

VGA 

640 X 400 

2 ス〇 

60 

✓ 


アップスケール 

31.5 

70 

✓ 


3 ス 9 

85 

✓ 


720 X 400 

2 ス〇 

60 

✓ 


31.5 

70 

✓ 

✓ 

3 ス 9 

85 

✓ 


640 X 480 

26.2 

50 

✓ 


31.5 

60 

✓ 

✓ 

34.7 

70 

✓ 


3 ス 9 

72 

✓ 

✓ 

3 ス 5 

75 

✓ 

✓ 

43.3 

85 

✓ 


SVGA 

800 X 扫〇〇 

31.3 

50 

✓ 


35.2 

5 扫 

✓ 

✓ 

3 ス 9 

扫〇 

✓ 

✓ 

46.6 

70 

✓ 


4 日 .1 

72 

✓ 

✓ 

46.9 

75 

✓ 

✓ 

53.7 

85 

✓ 


XGA 

1024 X768 

40.3 

50 

✓ 


48.4 

60 

✓ 

✓ 

56 .己 

70 

✓ 

✓ 

60.0 

75 

✓ 

✓ 

台 8.7 

85 

✓ 


WXGA 

1280X720 

45.0 

60 

✓ 

✓ 

1280 X768 

47.8 

60 

✓ 


1280 X 800 

49.7 

60 

✓ 


13 扫〇 X768 

4 ス 7 

60 

✓ 


1366X 768 

47.8 

60 

✓ 


WXGA+ 

1440 X 900 

55.9 

60 

✓ 


SXGA 

1152 X 呂臣 4 

55.0 

60 

✓ 

✓ 

66.2 

70 

✓ 


6 ス 5 

75 

✓ 

✓ 

1280 X960 

60.0 

60 

✓ 

✓ 

1280 X 1024 

64.0 

60 

✓ 

✓ 

SXGA+ 

1400 X 10 已〇 

64.0 

60 

✓ 

✓ 

6 己 .3 

60 

✓ 

✓ 

WSXGA+ 

1600 X900 

5 已 .9 

60 

✓ 

✓ 

1680 X 1050 

65.3 

60 

✓ 


1920 X 1080*1 

66.8 

60 

✓ 


タウンヴンフ U ング 

1920 X 1080 *2 

6 ス 5 

60 

✓ 

✓ 

イン テ U ジェント圧捕 

MAC 13’ 

VGA 

640 X 480 

34.9 

67 

✓ 


アップスケール 

MAC 16' 

SVGA 

832 X624 

49.7 

75 

✓ 


MAC 19’ 

XGA 

1024 X768 

60.2 

75 

✓ 


MAC 21. 

SXGA 

1152 X 870 

68.7 

75 

✓ 



’1本機は192日 X 1080アナ□グ信号を入力した場合、圧縮処理されてスク U — ンに表示します。 
’ 2 r 解像度」び「1920 X 1080」に設定されたときは、フルイメージ表示になります。 


メモ 

•ノート型〕ンピュータによっては、同時に RT / LCD ) モードで映像を表示できない場合びあ D ます。こ 
の場合は、ノート型コンピュータの画面表示をオフにし、表示データを rCRT のみ」モードで出力する 
よラにしてください。表示モードの切 D 換えかたについての詳しくは、お使いのノート型コンピュータの 
取扱説明書をご覧<ださい。 

• コンピュータの「画面解像度」とプロジェクターで表示される入力解像度び違っているとをは： 

-プロジェクターの r 信号調整」メニューの「解像度」でコンピュータの r 画面解像度」と同じ解像度を 
選んでください。 

-お使いのコンピュータの仕様によっては r 画面解像度」と同じ信号び出力されない場合びあります。そ 
の場合は、コンピュータの出力設定をご確認ください。出力設定び変更でをない場合は、「1920 X 
1080」または「1280 X 720」に設定することをおすすめします。 


74 

























































DTV 


信号 

水平固波数 （ kHz ) 

垂直周波数 ( Hz ) 

アナ□グ 
ヴポート 

デジタル 

サポート 

信号 

水平周波数化 Hz ) 

垂直周波数 ( Hz ) 

アナ□グ 
サポート 

デジタル 
サボート 

4 呂 01 

1已 .7 

60 

✓ 


10801 

28.1 

已〇 

✓ 

✓ 

48 OP 

31.已 

60 

✓ 

✓ 

10801 

33.8 

60 

✓ 

✓ 

已 40 P 

33.8 

60 

✓ 


1080 P 

27.0 

24 


✓ 

5761 

1已.日 

已〇 

✓ 


1080 P 

28.1 

2已 


✓ 

已 7 巨 P 

31.3 

50 

✓ 

✓ 

1080 P 

33.8 

30 


✓ 

72 OP 

37.己 

已〇 

✓ 

✓ 

1080 P 

已 6.3 

已〇 

✓ 

✓ 

72 OP 

45.0 

60 

✓ 

✓ 

1080 P 

己7己 

60 

✓ 

✓ 


3 D ~| 


形式 

信号 

水平周波数 （ kHz ) 

垂直固波数 （ Hz ) 

蒜或 

デジタル 
サボート 

フレーム 
パッキング 

720 P 

7己'0 

已〇 


✓ 

720 P 

90.0 

60 


✓ 

1080 P 

已4.0 

24 


✓ 

サイドバイ 
サイド 

720 P 

37.日 

己0 


✓ 

7己 0 P 

45.0 

60 


✓ 

10801 

28.1 

50 


✓ 

10801 

33.8 

60 


✓ 

1080 P 

巳巳'3 

已〇 


✓ 

1080 P 

巨ス己 

60 


✓ 

トッフ 
アンド 
ポトム 

720 P 

37.日 

己0 


✓ 

720 P 

45.0 

60 


✓ 

1080 P 

己7.0 

24 


✓ 

1080 P 

已巳 .3 

已〇 


✓ 

1080 P 

己7.已 

60 


✓ 
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故障かな？と思った 6 


こんなとさ 

ここをお調べください 

ぺージ 


-電源プラグびコンセントか5损けていませんか。 

29 

-接続した外部機器の電源び「切」の状態になっていませんか。 

- 

-レンズシャッターび閉じていませんか。 

29、34 

映 

ク 

象び出ない、また 

は 

-表示させる画面の選択（入力）び間違っていませんか。 

33、47、 
48 

-プ□ジェクター背面の配線は、正しく接続されていますか。 

25〜29 

- U モコンの乾電池び消耗していませんか。 

19 

-ノート型コンピュータを接続しているとき、外部出力状態に設定されて 
いますか。 

- 

ノ 1_| ン丄ソツ /_r 化=：里/」レ/ホレ' 

-ランプ ユニッ トのカバーは正しく取0付けられていますか。 

67、68 

-入力信号タイプび正しく設定されていますか。 

47 

-ビデオ機器の映像信号方式は正しく設定されていますか。 

48 

-映像調整の「明るさ」び「一（マイナス)」側いっぱいになっていませんか。 

43 

色び 

，鱗 

巧苗翅 
ベ松。み 

ラずい、色あいが 

悪い 

-映儘調整は、正しく設定されていますか。 

43 

[ S - VIDE 日入力、 VIDE 日入力のとき] 

-ビデオの映像信号方式は正しく設定されていますか。 

に日 MP 日 NENT 入力、 C 日 MPUTER / C 日 MP 日 NENT 入力 、 HDMIK 

HDM に入力のとを] 

-入力信号タイプは正しく設定されていますか。 

48 

47 


-レンズのフォーカスは合っていまず占、。 

30 

-投映距離び、フ ォー カスの合ラ範囲を超えていませんか。 

24 


A 


に日 MPUTER 入力のとを] 

-「信号調整」（ク□ック調整）を行ってください。 

-「信号調整」（水平位相調整）を巧ってください。 

-コンピュータによってはノイズび発生することびあります。 

47 

47 

-デジタルノイズ U ダクション （ DNR ) またはモスキートノイズ U ダクショ 
ン （ MNR ) の設定は適切でず占、。 

46 

口犬 1 家り、 1 す "VM 了な、 

ノイズび発生する 

-レンズび結露していませんか。寒い部屋か5急に暖かい部屋に持ち込ん 
だ0、急激に暖房したとをなど、レンズの表面び結露して映像びぼやけ 
ることびあ0ます。ご使用になる]時間くらい前に、使用する部屋に設 
置するよラにします。結露してしまったとさは、電源コードをコンセン 
卜か5抜いてしば5くそのまま放置してください。 


キャビネットか5時々 
「ピシッ」と音びする 

-画面に異常びない場を、室温の変化によりキャビネットびわずかに伸縮 
する音です。性能その他に影響はあ0ません。 

- 

本体のお知らせ表示び 
点灯ずる 

-「お知らせ表示について」をご覧ください。 

64 

C 日 MP 日 NENT または 
COMPUTER / 

C 日 MP 日 NENT 端子に 
接続して、 YPbPr 信号を 
入力したとさ画面び 
緑びかる 

C 日 MP 日 NENT または 
COMPUTER / 

C 日 MP 日 NENT 端テに 
接続して、 RG 目信号を 
入力したとさ画面び 
ピンクびかる 

-入力信号タイプは正しく設定されていますか。 

47 

HDMI 1 または2に接続 
しているとき、映極の黒部び 
つぶれたり、黒部び 
浮を上びったりする 

- ダイナ S ックレンジ設定で映像び最良になるよラに設定してください。 

48 

映像び明るすざて 
白っぽ<なる 

- 映像調整は、正しく設定されていますか。 

43 
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こんなとを 

ここをお調べください 

ページ 

;令却フアンの音び大を<なる 

-内部温度び上昇し、；令却するためファンの回転び速くなるためです。 

- 

電源を入れてを 
ランプび点灯しなし、 

-ランプ交換お巧5せ表示び赤色点灯していませんか。 

赤色点灯しているとさは、ランプを交換してください。 

-レンズシャッターは完全に開いていまず占、。 

29、 64、 
67 

使用中に突然 
ランプび消口した 

映像び時々 
ち5つ<ことびある 

-接続状態や接続機器に問題はあ0ませんか。 

-頻繁に起こるとさは、ランプび故障している場をびあります。ランプを 
交撰してくださし、。 

25 〜 28 
67 

電源を入れるとさ、ランプび 
点灯するまで時間びかかる 

-ランプは消耗品です。 

寿命び近づくと点灯しにくくなることや映像び暗くなることびあります。 
ランプを交換してください。 

67 

映像び暗い 

ワンタッチプレイ機能び 
働かない 

-シャープ製外のビデオ機器を接続していませんか。 

本機をシャープ製!^^外のビデオ機器に接続した場合、ワンタッチプレイ 
機能は働をません。 

52 

-本機とシャープ製ビデオ機器を HDMI ケーブルで接続していますか。 

HDMI ケーブルがで接続した場合、ワンタッチプレイ機能は働をません。 

26 

-本機のワンタッチプレイ機能び「切」になっていませんか。 

52 

-本機と接続したシャープ製のビデオ機器または他社製の CEC 機器で、 
CEC 設定は適切な状態になっていますか。 

- 

-省電カモードを「入」にしていません占、。（この場合ワンタッチプレイ機 
能は「切」になりまず。） 

52 

システムスタンバイ機能び 
働かない 

. シャープ製 L ツ外のビデオ機器を接続していませんか。 

本機をシャープ製外のビデオ機器に接続した場合、システムスタンバ 
イ 機能は働きません。 

52 

-本機とシャープ製ビデオ機器を HDMI ケーブルで接続しています占、。 
HDMI ケーブル L ツ外で接続した場合、システムスタンバイ機能は働きま 
せん。 

26 

-本機のシステムスタンバイ機能び「切」に設定されていませんか。 

52 

-本機と接続したシャープ製のビデオ機器または他社製の CEC 機器で、 
CEC 設定は適切な状態になっていますか。 

- 

電源待機時にコンピュータ 
か 5RS-232C コマンドを 
使ってプ□ジェクターを 
制御しよラとすると、 
レスポンスコードび 
受信されなし、 

-電源待機時に RS-232C コマンドを送信した場合は、コンピュータびレ 
スポンスコードを受信するのに最大3日秒かかります。コンピュータの 
レスポンスコードの待ち時間を30秒!;(上に設定してくださし、。 

70 

1」モコンで操作でさない 

-リモコンの発信部を本機のリモコン受信部に向けて操作していますか。 

-プ□ジェクターから離れすざていませんか。 

-リモコン受信部に直射曰光や堂光口の強い光び当たっていませんか。 
強い光などびリモコン受信部にあたる場所を避けて設置してください。 

19 

19 

19 

-リモコンの乾電池び消耗していたり、乾電池の向さを間違えてセットし 
ていませんか。新しい乾電池を正しい向をでセットしてくださし、。 

19 























K 障かな？と思った6 (つづを) 


こんなとさ 

ここをお調べください 

ページ 

3D 映像び表示されない 

- 3D モードに切0換えてください。 

58、 59、 
60 


- 「3D 自動切換」び「しない」になっていませんか。 3 D ON/OFF を押し、 
3D モードに切0換えてください。 

60 


- 「3D 自動切換」び「ずる」に設定されているのに 3D 映像び表示され 
ない場合は、投映するコンテンツの表示あ式を確認してください。一部 
の 3D 映像信号では、自動的に 3D 映像と認識されないことびあります。 
3 D MENU を巧し、 3D 映像に適した表示形式を選おしてください。 

60、61 


-3□方ガネの電源び切れていませんか。 

57 


• 3D 方ガネの設定び 2D モードになっていませんか。 

57 


- 3D メガネは、スク U —ンに反射したホ列線信号を受信することによっ 
て動作します。3□メガネの赤外線受信部とスク U —ンとの間に障害物 
を置かないよラにしてくださし、。 

- 

3D 映像を部屋の中で 
見るときにチラつく 

-視界の中に堂光灯や周辺光び入ると、映像びち5つくことびあります。 

-壁光好などを消してください。 

-周辺の光源をさえざってください。 


3D 映像にコ‘ースト 
(二重像）び現れる 

-「同期タイ S ング反転」で、設定を変えてください。 

60 

- 3D 映像に対応しない信号を受信していませんか。信号を確認してくだ 
さい。 

75 


. 本機をコンピュータに接続して 3D 映像の再生を行ラ場合は、 3D 映像用 
アプ IJ ケーシヨンソフトウェアび使用されているかを確認してください。 

- 3D 映像用アプ U ケーシヨンソフトウェアを使用してください。 

- 3D 映像用アプ U ケーシヨンソフトウェアの 3D 映像表示方式、解像度、 

U フレッシュレートを正しく設定してください。 



-周辺の光源び強い場合は遮光してください。強い光びあると、 3D メガ 
ネとスク U —ン間の通信び巧げ5れ、ち5つさび発生します。 

- 


-複数のプ□ジェクターか5同時に投映すると、3□映極にな5ない場を 
びあ0ます。プ□ジェクターは1台単独で使用するよラにしてください。 

- 

映像び暗い 

- 3□映像を投映したとさ、映像は通常より暗くなることびあります。 

- 

3D メガネび自動的に 
オフにな5ない 

- 3D メガネとスク U —ンとの間に障害物びあ0ませんか。また 3D メガ 
ネのホ外線受信部び何かでさえぎ5れていませんか。3□方ガネは、信 
号び受信されない場含、3分後に自動的にオフにな0ます。3□メガネ 
の赤外線受信部とスク U —ンとの間に障害物を置かないよラにして<だ 
さい。 


3D メガネの電源ボタンを 
押しても、電源ランプび 
点灯しない 

- 3D メガネの電池び消耗しています。電源ボタンを1秒上押してを電 
源ランプび点丹しない場合、電池び消耗しています。電池を交換してく 
ださい。 

56 


本機はマイコンを使用した機器です。外部か S の妨害ノイズや誤った操作により、正苗に動作しない 
場合びあります。正萬に動作しないとさは、一度、電源プラグをコンセントから抜を、約已分 LU 上お 
いてか S 再びコンセントに差し込んで電源を入れ直してください。 
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ア フターサー ビスにごいて 


シアタープロジェクター 
XV-Z 17000 
件月日） 

(でさるだけ具体的に） 

(付近の目印ち合わせてお知5せください。) 


•「故障かな？と思ったら」 （76 ぺージ）を調べてください。 
を损いてか5、お買いあげの販売店にご連絡くださし、。 

ご連おしていただきたい巧客 


保証書（別添) 


• 保罰書は「お買いあげ曰-販売店名」等の記入をお確か 
めのラえ、販売店から受け取ってください。保証書は内 
容をよくお読みの後、大切に保をしてくださし、。 

• 保証期間 

• 光源（ランプ）外の部品代および修理工料は、お買 
いあげの曰か51年間は無料です。 

• 光源（ランプ）およびその修理工料は、お買いあげの 
曰か5日力月は無料です。 

(6 力月政内でわ使用時間び1|日日日時間を超えてい 
るとさは、保証の対象となりません。） 


ほい方や修理のご相談など 


• 修理-使い方-お手入れ • お買い物などのご相談 • ご依觀 
及び万一、製品による事故び発生した場合は、 お買いあ 

げの販売店 、 または シャープお客様ごホ目談窓口 ( 80 ベー 

ジ） にお問い合わせ < ださい。 


補修用性能部品の巧ち期間 


• 当社は、プ□ジェクターの補修用性能部品を製造巧切 
後、8年保有していまず。 

• 補修用性能部品とは、その製品の機能を維持するために 
必要な部品です。 


修理を依巧されるとをは出張修理 


便利メモ 


お客様へ… 

お買いあげ曰-販売店名を記入されると便利です。 


お買いあげ曰 

販売店名 

年月 曰 

電話 （） 一 


技術料 

故障した製品を正常に修復するための料金で 
ず。 

部品代 

修理に使用した部品代金です。 

出張料 

製品のある場所へ技術をを派遣する場合の料 
金です。 


I お願い I 

ランプは消耗品でず。使用中にランプび切れることびありまずので、あ S かじめご承知ください。映像が 
暗くなったり、色合いび悪くなるなどの症状びでたときは、早めにランプを交換してください。 


1憂悟をが 1 

長年ご使用のプ□ジ 1 クタ-の点検を./ 

〇 

こんな症状はあ D ませんか？ 

•電源コードやプラグび異常に熱い。•電源を入れてを 

映儘や音が出ない、また出るまでに時間がかかる。♦画 


面び映ったり、消えたりする。•映像び乱れたり、色が 

されいに出ない。•その他の異常や故障びある。 


このよラな症状のとさは本体の 
電源を切り、プラグをコンセン 
卜から揣さ、使用を中止し、故 
’障や事故の防止のため必ず販売 
店に点検をご依頼ください。な 
お、点検-修理に要する費用は 
販売店にご相談ください。 
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お客様ご相談窓□のご案内 


修巧•使い方•お手入れ•お買い巧などのご相談•ご巧巧、なび万一、製品にぶる害なが発ホした居をは 、お胃いおげの巧完店 、 
または 下記な□ にお問いさわせ<ださい。 

電話番号をお確かめのラえ、お間違いのないよラにおかけぐださい。 

FAX 送信される場合は、製品のおをやお聞い合わせ内容のご記入をお願いいたしまず。 


■よくあるご質問などはパソコンか! 5 検索できます。 


パソコン 


►►► 




シャープお問い合わせ 


里 




使用ち法•お買い物相談など 


【お客樣相談センター】 


函 0120-078-178 

關誦 —携帯電話 ’PHS からもご利用いただけます。 

I 受付時間 I ♦月曜〜±曙: 9:00〜18:00 

— ~ 一 — ~•日曜祝日： 9:00〜17:00 

(年末年始を除 <) 


http://www.sharp.co.jp/support/ 


■ IP 電話などか5フリーダイヤルヴービスをご利用いただけない場合は… 


東日本相談室1巧61- 8 已 2 〇 

千葉県千葉巿美お区中瀬1 -9-2 

電話： 043-3已1 - 1目21 

FAX : 043 - 299 - 8280 

西日本相談室 〒目81 -8 日85 

大阪府八尾市化亀井町 3- 1 -72 

電話： 06 - 6792 -1582 

FAX : 0巨- 6792 - 5993 


修理のご相談など 


【修巧相談センター】(沖縄•き美地区を除く) 


团0120 ■ 02 - 4649 

EStS " 携帯電話 ’ PHS からもご利用し、ただけまず。 

I 受材時商 I ♦月曜〜 ±陛9:00 〜 20:00 
•日曜祝日： 9:00〜18:00 

(年末年始を除 <) 


《 r 持込修 i 里」「部品購入」「修理品引き取りサービス」をご巧望の方は、 
巧かの補ををご覧ください。 


■ < ip 電話やファクシミリをご利用 > または〈沖縄•奄美地区の方 > は… 



IP 電話 

ファックス 

東日本地区 

043 - 299 - 38白3 

043 - 29白- 386己 

西日本地区 

0巨- 6792 - 5511 

0巨- 6792 - 3221 

沖縄•奄美地区 

「那覇サービスセンター」 098 - 8巨！- 0866 旧〜金を日□〜17:4日） 


JP 補足 


持込修理および部品購入のご相談は、下記地区別窓□でもをっております。 


pjij 巧;側 lA 


■受付時間 * 月曜〜±曜:9:日 0-17:40 け兄曰など弊社体曰をお <) 

[但し、沖縄’を美地区〕は…… * 月曜〜を曜:9:日 0-17:40 り兄日など弊社体日をおく） 


I を な ミサ-ビスセンタ-: 07已 -24 日-2434 
〒日 21 -8801 石り剛野々市町御経塚 4- 103 




IB ヴ-ビスセンタ-; 075 -672 -2378 
干 6日 1-8 102 京都市南 区 上鳥羽管田町 48 
RS テクニカルセンタ- : 0白-目794 ■己611 
〒已 47-85 10 大阪市平野 区 加美南 3-7- 19 
#ヴ"ビスセンタ-: 06 ■己4吕吕 -04 已已 
〒目日 1- 日981 兵庫県居崎市 猪名 寺 3-2- 10 
戸サ-ビスセンタ-: 078 -4 已2 -7009 
干 658-0025 巧戸市ま魏区魚 崎 南町 4-1 吕 -6 


I 広島ヴ-ビスセンタ-: 082 -874-81 4 白 
干 731 -□ 113 広島市ま佐南区西原 2- 1 3-4 


ヴ-ビスセンタ-; 087-823-491 
干 760 -006 已高松市朝日町 6 -お 


•福岡 ヴ-ビスセンタ-: 092 -已72 - 4652 
干 812 •日 881 福岡市博を区井相田 2-1 2-1 


お:なホ玉。 


•SB 胃ヴ-ピスセンタ-: 09 S -861 -0866 
〒日00 -0002 那覇市曙 2-10-1 



;1 杂 


化 幌サ- ビスセンタ-: 011 -641 
干 063 -日 801 札幌市西区 こ 十四軒 1 ま 7-3- 17 


468已 


化！ 台サ- ビスセンタ-: 022 -288 ■白142 
干 984-00 日 2 仙台巿若林区卸のま 3- 1 -27 




宇巧き ヴ-ビスセンタ-: 028 - 637 -1179 
干 320-0833 宇都宮巿不動前 4-2-41 
さし、た：ま サ—ビスセンタ-: 048 - 666 - 7987 
干331-日81吕さいたま市：]眶宮原お 2- 107-吕 
ままち サ-ビスセンタ-: 03 -己 6 日 2 -77 巨已 
干114-日日13東京都北区ま田端 2-13-1 7 
を 摩サ-ビスセンタ-: 042 - 已 48 - 1391 
干 1 日 0-0023 立川巿柴崎阳 6- 10- 17 
千葉サ-ビスセンタ-: 043 - 298 - 5681 
干2日 2-001 3千莫市花見川区慎橋町 1 巨 2 日- 4 
括！ 巧サ-ビスセンタ-: 04 己- 7 己 3 -4647 
干235-日日3日横お市磯子区中原 1-2-23 


胃 ra サ-ビスセンタ-: 054-344-5781 
干 424- 日日目 7 静岡市清水鳥お 11 70-1 
ち古 屋ヴ- ビスセンタ-: 052 -332-2623 
干 4 己 4-8721 名古屋市中川区山王 3-5 -已 


参所在地•電話番号•受付時間などについては、変更になることがあります。 （2011.04) 
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Cim 


巧名 

XV - Z 17000 

表示ち式 

0.已已型 DLP ® チップ X ] 

解像度 

]08曰 P (1,920 X 1,08曰） 

レンズ 

F 値 

F 2.5 〜 2.7 

ズーム 

手動、 1.1 已倍び=吕1.0〜24.吕 mm ) 

フオーカシング 

手動 

入力端モ 

HDMI 

2系統 

コンピュータ/コンポーネント 
に二 D - sub I 已ピン） 

1系統 

コンポーネント （ RCA ) 

1系統 

S 映像 （5 二 DIN 4ピン） 

1系統 

映像旧 CA ) 

1系統 

制御および 
通信端モ 

RS -232 C (ミニ D-sub 9ピン） 

1系統 

ランプ 

2已日 W 

定格電圧 

AC ]0日〜24日 V 

定格周波数 

已 0/60 HZ 

入力電流 

3.7 A 

消費電力（待機時消費電力） 

AC 100 V 時： 3已 3 W (7.6 W ) 

使用温度範囲 

+已て]~ +3已て] 

キャビネット 

プラスチック 

外お寸法（突起部除 <) 

幅4日日 mm 、 高さ]日日 mm 、 興行き33己 mm 

質量 

約已 .8 k 旨 


仕様および外観は、改良のため予告なく変更することびありまずので、ご了承ください。本書におす性能仕様図は、公称 
値を示しています。個々の機器の値と異なる場合びありまずので、ご了をくださし、。 


お原目い . OLP ® チップは非常に精密度の高い技術で作5れておりまずび、画面の一部に点なしない画素や 
^常時点なずる画素がいく6かある場合びありまず。また、見る角度によって色む6や明るさむ5 
び見える場合びありまず。これ5は、故障ではありませんので、あ5かじめご了承ください。 

• ランプは消耗品でず。使用中にランプび切れることびありまずので、あ6かじめご承知ください。 
B 巧像び暗くなつたり、色合いび悪くなるなどの描犬びでたときは、早めにランプを交換してくださし、。 
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寸法図 
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天吊り 


プ□ジェクターを天井に設置するときは、24ページの 
画面下端か6レンズセンターまでの距離に合わせて設 
置位置をミ夫めてください。 



AN - TK 201 をご使用の際は、上図のように 
ワイヤー等でゆれ防止されることをおすすめ 
します。 


天吊り用取付アダプター（別売品）の取り付けかた 


天吊り用取付アダプター 
( AN -60 KT ) 



取り付けに使用するビス穴は D -吕、 
D -12、 G -2、 G -12 です。 

天吊り用取付アダプターに付属の 
ビス （ M 4) を使用してください。 


D-2 

f 


言 Q -2 


D-12 


I お願い I 

•取り付け工事は、販売店または工事店にご依頼ください。取り付け強度不足による落下などにつきましては、 
当社は一切の責任を負いません。 




































寸法図 (つづき) 

単位 ： mm 




品名 

お名 

① 

高天井用取付ユニット 

AN - TK 201 

③ 

低天井用取付ユニット 

AN - TK 202 

③ 

天吊り用取付アダプター 

AN -60 KT 


AN - TK 202 取付時 




② ③ 


0のの 
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索引 


記号英数 

16:9 . 

3D MENU ボタン . 已9、 

3D ON/OFF (3D オン/オフ）ボタン . 已8、 

3D 映像表示方式 ....... 

3D 奧行き調整 . 

3D 視聴時間おし5せ設定… ... 

3D 自動切換 . 

3D メガネ . 曰己〜 


3D メニユー . 

AC 電源、/ケット 

AUTO SYNC (自動同期調整）ボタン 


CMS. 

COMPONENT 端子 . 2己、 

COMPONENT (色差）ボタン . 

COMPUTER/COMPONENT uS?. 2己、 


COMPUTER (コンピュータ）ボタン . 

DNR. 

ECO+QUIET (エコ+静音）ボタン.…………. . 

ENTER (決定）ボタン . 

FREEZE (静止画）ボタン. ... 

HDMIK 2端モ . 2己、 

HDMI1、 2ボタン . 

IMAGE SHIFT (画面シフト）ボタン . 

INPUT (入力切換）ボタン ... 

旧に1、2 (アイリス1、 2) ボタン . 

KEYSTONE (キースI-ーン補正）ボタン.. . 

MAGNIFY (拡大/縮ル）ボタン . 

MENU HIDE (メニュー非表示）ボタン….. . 

MENU (メニュー）ボタン . 

MNR. 

ON (電源入）ボタン . 

PICTURE MODE (映像モード）ボタン . 

RESIZE (画面サイズ切換）ボタン . 

RETURN (戻す）ボタン.… ..... 

RS-232C. 

RS-232C 端子 .. . . . . . .. 

STANDBY (スタンバイ）ボタン . 

STANDBY/ON (スタンバイ/電源入）ボタン . 

S-VIDE 日端子 . 2己、 

S-VIDEO (S 映像）ボタン ..... 

VIDEO 端子 . 

VIDEO (映像）ボタン..……………… . 

ア行 

アイ U ス1、2 . 

明る去……… .. . .. 

アジヤスター . 

e あい . 

細胃 . 

g 選択 ..... 

色の濃さ . 

映像 . 

映像信号方式 . 

映像 t —卜 ..... 

才一 } \—乂牛ヤソ . 

温度モニター表示…………… . 

力行 

力ーソルボタン . 

画面回転...………………. ... 32、 

画面サイズと投映距離 . 

画面表术 . 

画面表术の明るさ . 

ガン7. . .. ... 

キヤ U ング八ンドル . 

球面補正.…………. ...32. 

ク1_|ック . 

ゲーム .. 

ケンジントンセキュ U ティース□ット . 

効果範囲 ..... 

コントラスト . 


サ行 

彩胃 . 

細部強調..... . 

色相 . 

システムスタンバイ, 

自動同期調整 . 

シネマ1、2 . 

シャープネス . 

省電カモード . 

白伸長 . 

信号調整.. . 

垂直位置 . 

垂直画面シフト . 

水平位相 . 

水平位置 . 

水平画像シフト . 

バーム . 

ズーム]4:9 . 

ズーム U ング . 

スマートズーム . 

ホが線発信強度 ......... 

セキュ U ティーバー, 
設定値初期化 . 

夕行 

ダイナブック . 

ダイナ S ックレンジ, 
高さ調整レバー ......... 

電源コード ................ 

電源表の . 

電池.. .. 

天吊り時の設定 ......... 

投映方式..... .. 

同期タイ S ング反転, 

ナ行 

ナチュラル . 

入力信号確認 . 

入力信号タイプ.. ....... 

入力名 . 

ハ行 

バックグラウンド 
ビデオセットアップ, 

表示設定..... . 

標準 . 

フアンモード..………, 

フィルム . 

フォーカスリング 

付晨 DD. 

プ□設定..… . 

后I」冗□口 . 

本体設定 . 

無信号電源オフ ......... 

マ行 

mm . 

ラ行 

ランプ交換 . 

ランプ時間（残率）.., 

ランプ表示 . 

リアル . 

U モコン . 

U モコン受信部 ......... 

レンズシャッター 

ワ行 

ワンタッチプレイ 


60900007094473736已146333已1己已16946138996353 43033巳338394 TT 4 TT 47073753 
36已6色66已62342323434323333333442334巳2222323 443444444446 4巳2已巳41已44144 


器が緊器器 S 辑器裴巽巧胡 


443261256 


基 


器請 


18933色〇巳4巳22 
曰444曰43 -4 呂5 


4 


6347897 

6563116 
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MY 家電登録のご案内 

詳しくはホームページで一 

人と巧軍ときらしをつなぐ、シャーブのを员サイト 

ft SHARP ! CLUB 

http :// iclub . sharp . co . Jp / m / 

SHARP i CLU 目は、お客様がご愛用のシャープ製品に 
ついて、便利な使いちや、製品のサポート•サービス、 
キャンぺーンなど、一人ひとりに合ったサービスをご利 
巧いただける会員様向けサイトです。 

ぜひ、ご登録ください。 




パ。、ノ -1 、ノ 



■よくあるご質問などはパソコンか! 5 検索できます。 



シャープお問い合わせ 

琴 



_ 



個 


httD：//www.sharp.co.jp/support/ 


使用方法•お買い物相談など 


【お客様相談センター】 


■ IP 電話などか5フリーダイヤルサービスをご利用いただけない場合は… 


画0120 ■078 -178 

屈狙:^—携帯電話 . PHS か5もご利用いただけまず。 



電 話 

ファックス 

東曰本相談室-^ 

□43 - 3己！-1821 

043 - 299 - 8280 

西曰本相談室-* ■ 

06 - 6792 -1已82 

0色- 6792 -已9吕3 


受付時巧 J •月曜〜±曜:9:00〜1扫：00 ♦日曜.祝日:9:00〜17:00 (年末年始を除く） 




修理のご相談など 


【修巧相談センター】 (沖保ち美化臣を除く） 


■〈 IP 電話やファクシミリをご利用 > または〈沖縄•奄美地区の方〉は •’ 


ggg 0120 ■ 02 ■ 4649 

携帯電話 - PHS か百もご利用いただけまず。 



IP 電話 

ファックス 

東曰本地区^ 

043 - 29白- 3863 

043 - 2白9 - 386己 

西曰本地区-* 

06 - 6792 -5511 

06 - 6792 - 3221 

ミ中縄|奄美地区^ 

「那覇サービスセンター」0目8 - 8色1 - 086色旧〜を目:日日〜174印 


受付時聞 I 参月曜〜±曜:日：00〜20:00参日曜•祝日:9:00〜 1 S :00 (年末年始を除く） 


♦電話番号■受付時間などについては、変更になることがあります。（201 1.04) 

シャープ株式会社 

本 社 巧4日-8日22 大阪巿阿倍野区長池の22番22号 

AV システム事業本部 〒329-2 ] 93 栃木県矢板市早 j 11町] 74番地 


Printed in China 

TINS-F126WJZZ 

11P05-CH-NM 

















































